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Indledning og emnebegrundelse

Alle elever i den danske folkeskole skal blive sG dygtige, som de kan. Uanset om de er fagligt
staerke eller har brug for et fagligt Igft. Uanset hvilken baggrund de har. De skal trives. Det er
dét, den nye folkeskole handler om. Saledes lyder indledningen til den nye folkeskolereform an-
no 2014, som ledsages af de nye Forenklede Fzlles Mal (fremover FFM). Udspillet er, at det fag-
lige lgft skal komme i takt med den laengere og mere varierede skoledag, og samtidig fokuseres
der endnu mere p3, at eleverne trives.

| folkeskolen gges fokus pa integration af it og medier i alle fag. Vi lever i et videns- og net-
vaerkssamfund®, hvor der er fokus pa teknologi og kommunikation, hvorfor vidensproduktion og
kreative og innovative Igsninger far stadigt stgrre andel i vaerdiskabelsen i samfundet. Derfor er
det ogsa centralt for elevernes aktive deltagelse i samfundet, at de leerer at anvende it pa en
hensigtsmaessig made, samt at de laerer at forsta og reflektere over mediernes indflydelse pa
omgivelserne og samfundet. It og medier er ikke et selvstaendigt fag men derimod teknologier
og veerktgj, som skal inddrages og integreres i vores dagligdag i alle fag i skolen. Inddragelsen af
it og medier kan veere udfordrende nok i sig selv. | en rapport2 pa Danmarks Evalueringsinstitut
(fremover EVA) fra 2011, er laererne enige om, at det er vigtigt, at it indgar i undervisningen,
men det er kun et fatal af laererne, der rent faktisk taeenker over, hvordan it kan hjzlpe eleverne
til at na de konkrete faglige laeringsmal. It bruges af mange som supplement til og variation af
den almindelige undervisning.

Det er bade tids- og ressourcekraevende for laererne at seette sig ind i de mange forskellige mu-
ligheder, som it og medier abner op for, og mange af de leerere jeg har mgdt ude pa praktiksko-
lerne, ytrer gnsker om at blive efteruddannet inden for it, sa de kan fgle sig mere kleedt pa til at
handtere teknologien i undervisningen. Ofte benytter de sig af vidensdeling, nar de mangler
inspiration til undervisningen, men det vigtigste er, at vi husker at reflektere over vores valg, for
at kunne begrunde dem i forhold til elevernes laeringsmal, og at leererne tgr bevaege sig ud pa
ukendt og eksperimentelt territorium.

Ifglge EVA er der behov for en fagdidaktisk anvendelse, hvor it ikke bare er et vaerktgj til at skri-
ve eller praesentere, men hvor der er fokus pd at udnytte it’s potentiale i de enkelte fag. Det er

! http://www.emu.dk/modul/vejledning-det-tv%C3%A6rg%C3%A5ende-emne-it-og-medier
*http://www.eva.dk/presse/debatindlaeg-fra-eva/2010/skoler-skal-haeve-it-
ambitionerne/?searchterm=it%20i%20folkeskolen
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ikke nok, at it er et mal i sig selv. Det kan i stedet, ifglge KL, blive en faglig |gftestang i elever-
nes leering, hvis man udnytter potentialet i it ved at integrere det pa en kvalitativ made.

Det er folkeskolens opgave at eleverne tilegner sig viden og faerdigheder til at Igse de proble-
mer, som er ngdvendige for at kunne deltage aktivt og effektivt i samfundet, jf. § 1 i Formalspa-
ragraffen. Skolen er det sted, hvor bgrn og unge fgrst og fremmest udvikler deres kognitive
kompetencer, og hvor de far social bekraeftelse pa dem. Man kan sige, at eleverne far mulighe-
den for at udvikle en kompetencefornemmelse, som kan vaere motiverende for udviklingen af
deres intellektuelle interesser og selvstaendige arbejde (Kahler, s. 82). Motivation er ikke er no-
get, man enten har, eller ikke har. Det er noget dynamisk, der har at ggre med de opfattelser,
man har af sig selv, vores forudsaetninger for at lzere, og ikke mindst af vores mader at laere pa.
| skolen har det ogsa noget at ggre med, om vi klarer os godt eller darligt. Ifglge en anden rap-
port pa EVA.dk* fra 2014, er der isar tre ting der kendetegner leerere med en god og motive-
rende undervisningspraksis: De investerer i det gode leringsmilj@, de er ambitigse pd elevernes
vegne, og de sgger feedback fra eleverne, sa de Igbende kan justere deres praksis. | den gode
undervisning opbygger lererne tillidsfulde relationer med eleverne, sa de deltager aktivt, og
har mod pa at prgve sig frem. De er meget optagede af, at give eleverne faglige succesoplevel-
ser, ved at ggre opgaverne bade tydelige og konkrete, og de skaber muligheder for lzering ved
at have stort kendskab til netop deres elevers behov, og et blik for, om eleverne trives — fagligt
som socialt, da netop dette kan have afggrende betydning for, hvor aktive og motiverede ele-
verne er. | den gode undervisning er elevernes leering i fokus. Leererne analyserer og reflekterer
over elevernes laering. Ved at ga i dialog med eleverne om deres laering og hvad der forventes
af dem, samt ved at iagttage dem i deres arbejde, giver de eleverne den bedst mulige feedback
pa deres arbejde. Den gode undervisning afhanger ogsa af, om laereren er god til at justere un-
dervisningsforlgbet ind Igbende efter forlgbets udvikling og elevernes behov.

EVA’s rapporter inspirerede mig til at udarbejde et undervisningsforlgb til min 4.ars praktik i
billedkunst med fokus pa den gode og motiverende undervisningspraksis. Med udgangspunkt i
det ggede fokus pa integrationen af it i alle fag i skolen, besluttede jeg mig for at inddrage it og
medier i billedkunstfaget, med fokus pa den visuelle kommunikation, som faget i sig selv skaber
rig mulighed for, og herigennem inddrage it og medier pa en kvalitativ made. For at undgs, at it
blev et mal i sig selv, tog jeg afsaet i Feelles Mal for faget, samt fandt stgtte i SAMR-modellen® —
en model, der hjaelper os til at reflektere over brugen af teknologi i undervisningen. Jeg var ikke

® http://www.kl.dk/ImageVaultFiles/id 65264/cf 202/It i undervisning og laering.PDF
* http://www.eva.dk/e-magasinet-evaluering/2014/evaluering-jul-2014-1/det-gor-undervisningen-motiverende
> http://www.laeringsteknologi.dk/?p=415
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kun interesseret i at styrke elevernes laereproces ved at bruge it som en udvidelse, men jeg
fandt det interessant at @ndre elevernes lzeringsaktivitet med de muligheder, som it dabner op
for i forhold til den visuelle kommunikation.

De naevnte punkter i indledningen leder mig frem til fglgende problemformulering:

Problemformulering
Hvorfor skal man inddrage it i billedkunstundervisningen? Og hvordan kan man inddrage it pa
en kvalitativ made, sa det ogsa er med til at motivere eleverne til aktiv deltagelse i faget?

Formalet med undersggelsen

Formalet med min opgave er at belyse, hvorfor man skal arbejde med it i billedkunst, altsa hvil-
ke potentialer it og medier kan have for elevernes udvikling og lzering. Det er ogsa at komme
med et bud p3a, hvordan man kan inddrage it og medier i faget billedkunst med fokus pa temati-
sering og visuel kommunikation, og om det kan have en motivationsskabende effekt pa elever-
nes aktive deltagelse i faget.

Metodiske og empiriske overvejelser - undersggelsesmetoden

Jeg vil nu kort redeggre for de begreber og teoretikere, som laeseren vil stifte bekendtskab med
i opgaven, bade i forhold til hvorfor it skal inddrages i billedkunst, men ogsa i forhold til hvor-
dan. Problemformuleringen er delt i to dele, og derfor vil opgaven ogsa veere delt i to hovedde-
le, og blive koblet sammen i analysen. Udgangspunktet for mine undersggelser og opgavens
indhold, var i fgrste omgang at komme med et bud pa, hvordan man kan inddrage it i billed-
kunst i det omfang som den nye folkeskolereform og Forenklede Falles Mal (FFM) kraever det.
Jeg pnskede at leegge hovedvaegten pa fagets kommunikationsskabende muligheder, samt at
eleverne skulle fgle sig motiverede til at deltage aktivt i processen, og derfor blev det omdrej-
ningspunktet for et undervisningsforlgb til min praktik. | planlaegningen af forlgbet brugte jeg
relationsmodellen, fordi den hjalper mig til at stille relevante spgrgsmal i forhold til alle de
overvejelser man bgr have i planlaegningsfasen. Efter at have reflekteret en masse over forma-
let med at inddrage it, blev det vigtigt for mig ogsa at belyse hvorfor it skulle have sa fremtree-
dende en rolle i forlgbet, og i fagene i al almindelighed, samt hvilket potentiale der ligger i at
inddrage it, hvilket jeg forsgger at udtrykke med ordet kvalitativ i min problemformulering. Det
er nemlig vigtigt at have de didaktiske overvejelser med i planlaegningen, og at kunne begrunde
sine valg i forhold til fagets og undervisningens formal, laeringsmal og dannelsesmal.
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Teoretisk afsaet

Der skal vaere en mening med at inddrage it i undervisningen. Eleverne skal kunne lzere noget af
og med det, og de skal forsta, hvad de kan bruge det til som medie. It har mange kvaliteter, og
nogle af dem, der er spaendende at ggre brug af i forhold til billedkunstfaget, er de kommunika-
tionsmuligheder, som f.eks. produktion af videoer abner op for, og alle de overvejelser, som
man er ngdt til at tage stilling til og reflektere over i arbejdet med dette medie. Derfor vil jeg
undersgge det fgrste spgrgsmal om, hvorfor man skal inddrage it i billedkunst ved at se naerme-
re pa Faelles Mal, Formalsparagraffen og Folkeskolereformen, men ogsa pa nogle af de artikler
og kronikker pa nettet, som netop debatterer inddragelsen af it i folkeskolen. Her vil jeg argu-
mentere ud fra Niels Jakob Pasgaard, som har skrevet adskillige kronikker pa folkeskolen.dk om
emnet. Jeg vil ogsa inddrage SAMR-modellen, som netop er udviklet til at gge bl.a. leereres re-
fleksion over brugen af teknologi i undervisningen.

| analysen af min indsamlede empiri vil jeg inddrage Albert Banduras teori om mestringsfor-
ventninger og iagttagelse af modeller, og knytte det sammen med Abraham Maslows behovs-
teori, nar jeg ser pa de motivationsfremmende aspekter i undervisningsforlgbet fra praktikken.
Her vil jeg ogsa inddrage John Deweys begreb learning by doing, som er en relevant laeringsme-
tode, hvis man vaegter eksperimenterende og kreative laeringsmiljger med fokus pa aktiv delta-
gelse.

Farst vil jeg kort afklare, hvordan jeg forstar begreberne motivation, kreativitet og visuel kom-
munikation, som er centrale begreber i min problemformulering og mit undervisningsforlgb fra
praktikken.

Motivation

Motivation er et komplekst og omfattende begreb, som er sveer at komme med en kort og kon-
kret definition pa. Jeg vil forsgge at redeggre for begrebet med udgangspunkt i Gyldendals psy-
kologisk-paedagogiske ordbog (Hansen, 2001) og Hans Vejleskovs bog "Motivation” (Vejleskov,
2009). Motivation har stor betydning for undervisningen og skolen. Det er de bevaeggrunde el-
ler drivkraefter, der far os til at handle, som vi ggr, og de kan bade veere bevidste og ubevidste.
Man leder med andre ord efter arsagen, der leder frem mod en bestemt handling. Motivet for
at udfgre handlingen kan vaere meget forskellig fra elev til elev i samme forlgb, da der kan vaere
forskellige arsager til, at man veaelger at udfgre en opgave. Nogle elever drives maske af ren in-
teresse for et emne eller et fag, eller maske af arbejdsformen, mens andre drives af tidligere
erfaringer eller den anerkendelse og opmarksomhed, de opnar ved at Igse en given opgave.
Man skal i den forbindelse vaere opmaerksom pa, at der sagtens kan veaere flere faktorer pa
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samme tid, der influerer pa elevernes motivation. Jeg vil komme narmere ind pa, hvad der kan
veaere med til at pavirke elevernes motivation i teoriafsnittet.

Kreativitet

Ordet kreativitet udspringer af det latinske ord creatio, at skabe, og ifglge Gyldendals frem-
medordbog hentyder det til evnen nyskabelse, idérigdom og evnen til at realisere idéerne. Der
er dog mange mader at bruge begrebet pa, og selv har jeg valgt at leene mig op af Lene Tang-
gaards6 definition. Ifglge hende er kreativitet ikke noget, som mennesker baerer rundt pa, men
det er noget, der altid udfolder sig i forhold til noget, nar vi far adgang til at udfolde os pa be-
stemte mader med et bestemt materiale i praksis (Tanggaard L., s. 11 ff). Kreativitet viser sig
gennem bearbejdninger af et materiale, som fgrer til noget, der anerkendes af andre inden for
et socialt praksisfeellesskab. Med det for gje vil jeg kaede kreativitetsbegrebet sammen med den
visuelle kommunikation.

Visuel kommunikation

Kommunikation bestdar af elementerne information, meddelelse og forstdelse. | et kreativt fag
som billedkunst er den visuelle kommunikation en meget central del, hvor eleverne tilegner sig
viden om samt faerdigheder og redskaber til at undersgge og reflektere over bl.a. afsender-
modtager forhold og virkemidler (Undervisningsministeriet, s. 33). Den visuelle kommunikation
kan finde sted gennem forskellige medier, f.eks. video, pc og udstillinger som jeg selv har lagt
veegt pa i undervisningsforlgbet fra praktikken. Nar man producerer noget, er det med henblik
pa at kommunikere med andre, og det er saledes ogsa en social proces, hvor man gerne vil an-
erkendes af andre inden for samme praksisfaellesskab.

Hvilken empiri?

Den empiri som jeg har indsamlet i min praktik pa 4.ar bestar at flere forskellige dele af bade
kvalitativ og kvantitativ karakter. Den tager udgangspunkt i begreberne ovenfor, som jeg har
lagt seerlig veegt pa i undervisningsforlgbet, samt i it’s potentiale i undervisningen. Min empiri
bestar af en spgrgeskemaundersggelse forud for praktikken, af mine egne observationer af ele-
verne i 5.b i undervisningsforlgbet, og af den viden, jeg har omkring dem fra aret fgr, som jeg
ogsa har fgrt ind i min praktikblog. Den bestar af videointerviews med eleverne under og efter
forlgbet, og af interviews med to billedkunstlaerere pa skolen, hvoraf den ene har klassen til
daglig.

® Lene Tanggaard er professor og ansat ved AAU. Hun er ogsa leder for Center for kvalitative studier.
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Det kvantitative spgrgeskema
Forud for praktikken lavede jeg en spgrgeskemaundersggelse pa skolens intra med bade abne
og lukkede spgrgsmal til eleverne i 5.b. Jeg gnskede at fa elevernes forhandsviden afklaret i
forhold til de it-vaerktgjer og medier, som vi skulle bruge i forlgbet, for at kunne planlaegge og
tilpasse undervisningen efter det.

Observationer

Gennem undervisningsforlgbet har jeg samtalet med og iagttaget eleverne i deres proces. Jeg
har ogsa taget billeder og video af dem Igbende som supplement til mine iagttagelser, som jeg
har skrevet ned pa min praktikblog. Nar man observerer skal man veere opmaerksom pa, at det
kan vaere en udfordring at vaere objektiv med selektive briller pa. Mine fokuspunkter i dette for-
Igb har bl.a. vaeret pa det motivationsskabende element i at inddrage it og medier, pa den lze-
ring der opstar nar projektet fokuserer pa kommunikation i den visuelle kultur, samt pa kvalite-
terne ved lzering i et feellesskab.

Metode - det kvalitative interview

Det kvalitative interview forsgger at forsta verden ud fra interviewpersonernes synspunkt, og at
udfolde meningen med deres oplevelser, inden interviewet analyseres og ggres til genstand for
videnskabelige forklaringer. En stor del af min empiri er indsamlet i interviewform. Det kvalita-
tive forskningsinterview er et produktionssted for viden (...) Det er en udveksling af synspunkter
mellem to personer, der taler sammen om et tema af feelles interesse (Kvale, s. 15). Gennem
samtaler laerer vi andre mennesker at kende. Et interview er sa at sige en struktureret samtale
med et formal. Oprindeligt er det kvalitative interview en samtale, hvor den mundtlige del un-
der og efter samtalen transskriberes til tekst. Herigennem er det interviewerens opgave at for-
tolke bade det sagte, og hvordan det blev sagt.

Med it og mediernes udvikling er det i dag muligt at tilfgre interviewet den visuelle dimension i
form af video, der ggr det muligt ogsa at fglge med i parternes gestikuleren under samtalen.
Dette far betydning for at kunne fordybe sig yderligere i analysedelen. Derfor har jeg ogsa valgt
at bruge videointerviews i mine undersggelser, iseer fordi projektet handler om kommunikation,
samvaer og motivation, samt det faktum, at billedkunstfaget er af aestetisk karakter, hvorfor
den sidste visuelle tilfgjelse far betydning for analysen.

Hermeneutik

Metodevalget laegger op til en forstaende og fortolkende tilgang til opgaven i form af interviews
i forbindelse med projektet i billedkunstforlgbet. | analysen af min empiri har jeg derfor valgt at
bruge en hermeneutisk tilgang. Hermeneutik betyder fortolkningskunst (Vestergaard). Herme-

8



Leererprofession.dk - et site for laererpraksis og professionsudvikling 2015

Bachelor 2015 - billedkunst
Om at integrere it og medier i faget billedkunst

Jeanette Lindhardt Jakobsen, 1h211173

neutikken er menings- og helhedsorienteret i sin tilgang til videnskabeligt arbejde, og gennem
f.eks. samtaler og interviews er det muligt at leve sig ind i den anden persons intentioner, hvor-
igennem det bliver muligt at analysere pa baggrund af forstaelse og fortolkning. Udgangspunk-
tet for hermeneutikken er gnsket om en kvalitativ analyse ved at forsta de enkelte dele og hel-
heden i en vekselvirkning. Tilgangen er meget subjektiv, i og med at det grundlaeggende i den
hermeneutiske forstaelse er, at den der undersgger selv deltager aktivt i forstaelsesprocessen.
Behandlingen af empirien i min opgave vil derfor bzere praeg af min egen forforstaelse og for-
tolkninger, samt i inddragelsen af den teori, som jeg har valgt at knytte dertil.

Afgreensning

Underspgelsen tager afsaet i mit praktikforlgb pa Braendkjzerskolen i Kolding, hvor jeg gennem-
ferte et street art forlgb med 5.b med fokus pa it som motivationsskabende faktor til aktiv del-
tagelse. 5.b havde som udgangspunkt ikke de store kompetencer i forhold til at arbejde med
videoproduktion, og havde ikke kendskab til de utallige muligheder, som it kan tilbyde i forbin-
delse med lzering — og slet ikke i billedkunstfaget, jf. spgrgeskemaundersggelsen.

| forlgbet havde alle eleverne ansvar for at tage billeder og video af hinanden, men en Movie-
maker-gruppe pa fire drenge blev udvalgt til at sta for produktionen af den video, der skulle for-
tzelle historien om projektet fra start til slut. Der var flere grunde til, at det ikke var hele klassen,
der skulle lave en video over projektet. Den fgrste grund til det var, at det rent tidsmaessigt ikke
var muligt, netop fordi projektet ogsa var et omfattende street art projekt og fordi der til ferni-
seringen skulle vaere én video over projektet, uden udvalgelses- og fravaelgelsesproces. Movi-
emaker-gruppen blev valgt pa baggrund af flere kriterier. Gennem samtaler med billedkunstlze-
rerne pa mine praktikskoler, samt pa baggrund af egne observationer i praktikken blev jeg op-
maerksom pa3, at iseer drengene har en tendens til at miste motivationen for billedkunstfaget
med alderen. Fire drenge blev udvalgt mellem dem, der meldte sig frivilligt. Beslutningen om
sammensatningen af gruppen blev taget i samarbejde med min praktiklzerer, for at fa den mest
dynamiske sammensaetning af gruppen, forstaet pa den made, at det var vigtigt, at der i grup-
pen var mindst to personer, der var i stand til at drive projektet fremad og have det store over-
blik. Jeg fandt det interessant at undersgge, hvorvidt det ville have en motiverende effekt pa
drengene, at lade dem arbejde malrettet med it og medier i billedkunst.

| forlgbet har jeg truffet et bevidst valg om at bruge iPads til at tage billeder og optage videoer
med, fordi de som udgangspunkt alle skulle have mulighed for at eksperimentere og ggre sig
erfaringer med at optage video og billeder over processen. Til selve videoredigeringsfasen har vi
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brugt Movie Maker, hvilket vi har gjort af flere grunde. Valget af videoredigeringsprogram faldt
pa Movie Maker, fordi det for det fgrste er et gratis og meget brugervenligt program til Win-
dows, og for det andet har jeg selv arbejdet meget med programmet, og kunne derfor tilbyde
eleverne den optimale stgtte i processen. Derudover optog eleverne sa mange videoer og bille-
der, at vi blev ngdt til at arbejde med de indsamlede data fra pc.

Opgavens teoretiske fundament

Opgaven er som naevnt inddelt i to hoveddele. | denne fgrste del af opgaven vil jeg argumente-
re for, hvorfor man skal inddrage it og medier i alle fag i folkeskolen, og hvorfor det bgr inddra-
ges endnu mere i billedkunst fremover. Jeg vil komme ind pa hvilke potentialer, der ligger i at
inddrage it, samt hvad it kan bidrage med i undervisningen i forhold til elevernes dannelse og
leering. | fgrste del: Hvorfor it og medier i folkeskoen?, vil jeg bl.a. komme ind pa Folkeskolere-
formen, Feelles Mal og SAMR-modellen, nar jeg undersgger, hvorfor man skal inddrage it og
medier i skolen. Fgrst vil jeg se pa it og mediers potentiale i alle fag i skolen, for til sidst i afsnit-
tet at se pa potentialet i forhold til billedkunstfaget.

| anden del Jeg tror jeg kan, jeg tror jeg kan... jeg vidste jeg kunne! vil jeg komme ind pa Albert
Bandura, John Dewey og Abraham Maslow, som jeg vil bruge til at undersgge min empiri med
senere i analysedelen. | denne andel del af opgaven vil jeg se pa, hvad der kan vaere med til at
fremme elevernes laring og motivere dem til aktiv deltagelse i skolen. | analysen vil jeg koble
de to hoveddele sammen, nar jeg arbejder med problemformuleringens hvordan, i forhold til
inddragelsen af it i billedkunst pa en kvalitativ og motiverende made.

Hvorfor it og medier i folkeskolen? - Opgavens 1. del

Samfundets udvikling i retning af et videns- og netvaerkssamfund stiller stadig st@rre krav til ud-
dannelsesinstitutionerne om, at lade it og medier indga som en integreret del af dagligdagen i
alle fag. Med henblik pa at fremme den ggede anvendelse af it i folkeskolen er der afsat en pul-
je pa i alt 500 millioner kr. i perioden 2012-15 til indkgb af digitale lzeremidler, som blandt an-
det skal bidrage til at fremme it i undervisningen, og til at udvikle flere digitale laeremidler, som
kan understgtte den ggede anvendelse af de digitale leeremidler.

Men hvorfor er det nu blevet sa vigtigt? Og hvad kan it byde ind med i undervisningen? Det fin-
des der mange meninger om, og leererne er da ogsa bade for og imod. Den nye folkeskolere-
form slar pa et fagligt lpft af folkeskolen — at alle elever skal blive sa dygtige, de kan. KL har ud-
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givet den lille skrivelse p& nettet om ”En ny folkeskole”’, hvor de bl.a. argumenterer for, at ind-
dragelsen af it i undervisning og laering netop kan bidrage til at hgjne fagligheden hos eleverne.
Der er fokus pa teknologi og kommunikation, og derfor skal eleverne leere at anvende it pa en
hensigtsmaessig made, der forbereder dem pa aktiv deltagelse i samfundet, jf. Formalsparagraf-
fen. At kunne deltage aktivt i samfundet betyder i denne sammenhang, at eleverne lzrer at
reflektere over de mange betydninger it og medier har og kan fa i forhold til kommunikation. Til
daglig kan man ikke komme uden om de sociale medier, hvor bade billeder, videoer og ud-
sagn/meninger ligger til offentlig skue, og som vi skal forholde os til som individer. Samfundet
er blevet medialiseret og digitaliseret, fordi det i hgjere grad underlaegges eller bliver afhangigt
af medierne, og fordi information i dag er lettere at bevare. Vi kommer med andre ord ikke
uden om at skulle forholde os til den visuelle kommunikation i samfundet i dag. Derfor skal vi
ogsa lzere at reflektere over, hvad medierne vil med deres budskaber - hvad det er, de vil for-
midle - og ligesa vigtigt hvad vi selv vil med de signaler og budskaber, som vi bruger it og medier
til at formidle igennem.

Vi er ogsa ngdt til at teenke over valg af vaerktgjer og medier. Niels Jakob Pasgaard®, indehaver
af eDiaktik.dk, skriver i et indlaeg pa Folkeskolen.dk, at eleverne slet ikke forstar kommunikatio-
nens feelder pa de sociale medier, og at de ikke formar at vaelge it fra i de tilfeelde, hvor det ikke
giver mening. | skolen er det derfor ogsa vigtigt at eleverne lzerer at anvende it, nar det er hen-
sigtsmaessigt, og tilegner sig kompetencer i at arbejde med it, bade som kommunikationsvaerk-
t@j men ogsa som hjelpemiddel og arbejdsvaerktgj til nye leeringstilgange. Bgrn far mulighed for
at leere pa nye mader, i andre sammenhange og med flere vaerktgjer end tidligere. Udfordrin-
gen bliver, hvordan it kan integreres i fagene pa en kvalitativ made, sa det ikke bliver et mal i sig
selv, men i stedet en faglig Ipftestang, som KL kalder det, til at hgjne kvaliteten af elevernes un-
dervisning og lzering. Dette vil jeg komme naermere ind pa i analysen.

Bdrn og unge tager hurtigt nye teknologier til sig. De synes, det er sjovt og spendende, men
deres tekniske faerdigheder er meget forskellige. | dagligdagen har de en meget uformel og fri-
tidsbaseret omgang med it og medier. Dette bgr ses som en ressource, men det skal ogsa om-
saettes til at kunne bruges kvalitativt i en undervisningssammenhang, og her er det, at laererne
kommer til at spille en vigtig rolle. Skolereformen laegger derfor ogsa op til, at laererne efterud-

7 http://www.kl.dk/ImageVaultFiles/id_65264/cf 202/It i undervisning og_laering.PDF

®NJP er tidligere folkeskolelzerer og har beskaeftiget sig professionelt med e-laering og brugen af IT i undervisnin-
gen gennem flere ar. Pa eDidaktik.dk kobler han sine overvejelser over filosofi og didaktik til den praktiske brug af
IT i undervisningen
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dannes i it, sdledes at deres kompetencer og feerdigheder kommer til at matche kravene om
integrationen af it i alle fag.

Efteruddannes lzererne eller vidensdeler de bare?

Et er, hvad reformen lzegger op til, men noget andet er, hvad der prioriteres og reelt er tid til
ude i praksis. | de fire ar jeg har veeret i praktik, har jeg endnu ikke mgdt nogen laerere, der fg-
ler, at de er blevet laert tilstraekkeligt nok op i brugen af de interaktive tavler, iPads, nye styresy-
stemer eller programmer til pc’er. Ofte far de en kort introduktion, og ellers er de overladt til at
spge informationer om programmer eller brug af veerktgjer pa egen hand, hvilket kan have sine
fordele, men ogsa kan vaere en meget tidskraevende proces. | min 4.ars praktik interviewede jeg
to billedkunstleerere om netop dette. Charlotte, den ene af lererne, forteeller i sit interview om,
hvor udbytterigt det kan veere at bruge den interaktive tavle i billedkunst, men at det har taget
tid at blive tryg ved brugen af den:

[eleverne] kender jo ogsa tavlerne, de kender det jo ogsa fra klassen, og det er vi andre
efterhdnden ogsa lidt mere trygge med end vi var da vi startede, men det var jo ogsa
kort introduktion {(...) Vi fik jo et startkursus pd jeg ved ikke... var det tre timer eller sadan
noget? (...) Ja, sa vi praver lidt selv og vi hjeelper hinanden sé godt vi kan. (..) Og jeg skri-
ver jo ned alle de der sider jeg lige far: gjh den kunne vaere god!, ndr det er en jeq finder,
og sd plejer vi jo at mgdes en gang imellem i fagudvalget, ndr vi har tid til det, og sa har
vi sddan lidt inspiration til hinanden, sG udover at snakke det praktiske med at kgbe ind
osv., jamen s@ idéudveksler vi ogsd (...) Men meget af det med den nye reform ggr, at
det bliver mere at vi skriver til hinanden, og sadan er det jo, men gh ja! Vi prgver sa godt
vi kan at fad det bedste ud af det. ([12:35] Lydfil nr. 1)

Lererne skal leere at turde eksperimentere med it og medier pa egen hand i undervisningen,
ogsa selvom det betyder, at processen kan veere lidt kaotisk, og vejen til resultatet ikke ngd-
vendigvis er linezer. | fagudvalget stgtter lererne sig til hinanden. Begge billedkunstlzerere for-
taeller mig i gvrigt, at de har stor gavn af laeringscenteret pa skolen, hvor de far hjlp af it-
ansvarlige, nar de mgder udfordringer eller mangler inspiration i undervisningen.

Niels Jakob Pasgaard fortaller i en kronik pa folkeskolen.dk, at flere kommuner forsgger at op-
bygge kompetenceudviklingen blandt leererne ved at oplaere superbrugere pa skolerne, som
skal sgrge for, at resten af leererne udvikler lignende kompetencer. Og som han siger, sa kan
vidensdeling og praktisk inspiration veere en god idé, men det leder bare ikke til en egentlig op-
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gvelse af leerernes it-didaktiske kompetencer.9 Ved at vidensdele kan man hurtigt komme til at
glemme at spgrge sig selv, hvorfor man gg@r, som man ggr. Den begrensede forberedelsestid
gor, at laererne har travlt nok med at forberede den almindelige undervisning, og maske — for
det er sveert at vide med sikkerhed — sa fgler lzererne sig nu bare forpligtet til at integrere it i
undervisningen, jf. FFM, og far ikke altid reflekteret sa meget over, hvorfor de velger at bruge
it, og om de i visse situationer ligesa godt kunne have udeladt det.

SAMR-modellen - reflektér over formalet med it i undervisningen

Det er vigtigt at stoppe op og reflektere over brugen af it-teknologi i undervisningen. Ruben R.
Puentedura har udviklet SAMR-modellen®, som bl.a. kan hjelpe lzerere til at reflektere over
egen brug af lzeringsteknologi, til at planlaegge egen undervisning ud fra, og til at vurdere digita-
le leeremidler.

Modellen er meget dynamisk og ikke en
stadiemodel i traditionel forstand. Den ar-
Transformation | bejder med fire stadier, som man i princip-

af laereproces

Moditieaion | Cnclogientilladerbenydeligt - pot kan beveege sig frit imellem, ogsa i

re-design af opgaven.

el samme aktivitet. Det er altsa muligt at stille
" Teknologi som direkte sig spgrgsmalene: hvorfor vil jeg inddrage

Augmenmtion verktojserstatning med L. . .. o

(Udvidelse) funktionelle forbedringer it 1 min underVIsnlng, hvad er malet med

Sioeiiafog st det og hvordan vil jeg ggre det? Modellen
SUiEERte Teknologi som direkte

leereproces ™ S pqitution e R forudszetter, at man som lzaerer indgar ak-

(Brstatning) SRS SR e tivt i arbejdet med de digitale medier og
tilrettelaegger didaktiske aktiviteter, der

_ inviterer til bade nye og anderledes mdder
at tilretteleegge arbejdet med digitale medier og lzering™. Hvis vi skal udnytte det potentiale,
som it kan have i skolen, er det ifglge Puentedura ikke nok at se den nye teknologi som erstat-
ning for noget, som vi allerede ggr i forvejen. Leereprocesserne skal ogsa transformeres med it,
hvilket ikke kan lade sig ggre i traditionel undervisningsform, da det kraever, at vi som lzerere
gentaenker og reflekterer over vores didaktiske designs*?, og giver plads til, at eleverne ogsa kan

udvikle effektive laerigsstrategier indenfor de nye rammer - med leereren som lzaeringsvejleder.

? http://www.folkeskolen.dk/535023/laer-laererne-at-vaelge-it-fra

19 SAMR-modellen: http://www.laeringsteknologi.dk/?p=415

" http://www.emu.dk/modul/samr-model

2 Didaktiske designs: den made, hvorpa vi har formgivet vores undervisnings- og leereprocesser
https://www.folkeskolen.dk/~/4/3/20-projekt-tina-vestergaard-pedersen.pdf
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Som vejleder hjelper og radgiver man eleverne i deres proces mod malet. Leereren skal turde
give slip pa den mere traditionelle undervisningsform, og eksperimentere og laere sammen med
eleverne.

Ser man pa SAMR-modellen i forhold til min problemformulering, og dermed ogsa mit under-
visningsforl¢b13, har jeg arbejdet ud fra et gnske om at transformere elevernes lzeringsproces
ved at re-designe opgaven ved inddragelse af it og medier (Modification = aendring). It er be-
vidst blevet inddraget pa en ny og anderledes made i undervisningen for at skabe bredere
kommunikationsmuligheder, samt for at undersgge, om det kunne gge elevernes motivation pa
en kvalitativ made. Det har kraevet en del omstrukturering af det didaktiske design i forhold til
den mere traditionelle og vante undervisningsform, og det har vaeret en tidskreevende og ek-
sperimentel proces for savel mig som eleverne. Modellen hjalp mig med andre ord til at finde
ud af, pa hvilken made jeg ville ggre it og medier til en del af projektet med street art, og vig-
tigst hvorfor it skulle inddrages.

En tidsrgver

Er det overhovedet det vaerd at bruge sa meget tid og mange ressourcer pa at szette sigind i de
mange it-veerktgjer og programmer, som man kan valge at inddrage i undervisningen, nar nu
skolerne presses sa meget pa tid og PISA-performance? | et interview med billedkunstleerer Kir-
stine snakkede vi om netop dette. Hendes erfaring med at bruge it i billedkunst er endnu ikke sa
stor, men hun forsgger alligevel at eksperimentere med inddragelsen af det, bl.a. ved at elever-
ne har taget billeder med digitale kameraer og efterfglgende brugt billedbehandlingsprogram-
mer. Kirstine kan godt maerke, at tidsrammen er en udfordring, nar man arbejder med nye tiltag

Man skal sadan lige kunne rumme den der lidt kaotiske tilstand og ikke helt vide det
feerdige projekt... hvor det ender og tidshorisonten i det, fordi det er en tidsr@ver, og man
kan meget nemt komme i nogle tekniske problemstillinger, som nogle gange kan draebe
et godt resultat mdske. ([10:45] Lydfil nr. 2)

Det er bade tids- og ressourcekraevende at implementere kreative processer i undervisningen. |
nogle faser af processen kan kreativitet vaere bade kaotisk og rebelsk, og det kreever bade mod,
struktur og overskud at turde arbejde i den slags miljger. | kreative og eksperimenterende lee-
ringssituationer er det vigtigt at erkende, at det stort set er umuligt at forudse, hvordan forlg-
bet vil udvikle sig, at det ikke er en lineser proces, og at det kraever mange flere kreefter og ofte
mere tid at nd i mal (Chemi, s. 29). Kirstine har dog valgt at tage udfordringen op, for hun me-

3 Se bilag med beskrivelse af undervisningsforlgbet
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ner, at det er det hele vaerd i l&engden, nar man far gjort sig nogle erfaringer med it. Derudover
er det ogsa vigtigt at erkende, at elevernes it-kompetencer kan vaere veerd at traekke pa, nar der
skal implementeres nye tiltag. Man kan ogsa her argumentere for, at vidensdeling laererne imel-
lem samt leeringscentrene pa skolerne kan vaere en stor ressource, netop fordi det er sa tids-
kraevende at saette sig ind i alting helt fra bunden. Og husker man pa, hvad Niels Jakob Pals-
gaard pointerer omkring farerne ved ”"bare” at vidensdele, og hver gang husker bade at taenke
hvorfor, hvad og hvordan man vealger at inddrage it — evt. ved at benytte SAMR-modellen som
refleksionsmodel - sa kan vidensdeling vaere ganske udbytterigt, isaer i forhold til at fa idéer til
sin undervisning i en travl hverdag.

Billedkunst og integration af it og medier - hvad siger faelles mal?

Hvorfor skal man sa inddrage it i billedkunstfaget? Det skal man, fordi billedkunst er et fag, der
forbereder eleverne til deltagelse i de visuelle kulturer, der omgiver dem. Elevernes brug af di-
gitale billedmedier er stigende, og derfor stiger behovet for almene kompetencer i at kunne
afkode og kode visuelle udtryk14 ogsa. Billedkunst er et fag, hvor man har mulighed for at mgde
eleverne pa andre pramisser og indenfor andre leeringsrammer. Udover at vaere et kunstnerisk-
®stetisk, kreativitetsfremmende og et meget “hands-on” fag, vil jeg ogsa argumentere for, at
det er et fag, der er med til at udvikle elevernes kommunikationskompetencer, grundet at det
er et visuelt og samtalebaseret fag. | FFM, laeseplan og vejledning for faget billedkunst star der,
at eleverne gennem faget giver visuelt udtryk for oplevelser, holdninger, fglelser og fantasier og
opnadr dermed erkendelse af sig selv og forstdelse for omverdenen (EMU). Dette opnar de bl.a.
ved at opleve, producere og analysere billeder, samt ved at iagttage, reflektere og bruge billed-
sprog i kommunikative og innovative processer, jf. fagets fagformal stk. 1, hvilket ifglge stk. 2
kan ggres ved at inddrage it og medier i undervisningen. Eleverne forventes bade at tilegne sig
kompetencer i forhold til at vaere kritisk undersgger, analyserende modtager, malrettet og kre-
ativ producent samt ansvarlig deltager i arbejdet med it og medier, jf. laeseplanen for FFM. Ikke
alle fire elevpositioner vil vaere i spil hele tiden, men overlap og sammenfald mellem dem fore-
kommer hyppigt i undervisningen. Her kan man tydeligt drage linjer til SAMR-modellens M,
hvor netop disse fire elevpositioner kan bringes i spil. Mere konkret for forlgbet med 5.b er der
tale om disse mal inden for visuel kommunikation:

e Eleverne kan kommunikere forskellige billedformer, herunder maleri, installation og
multimedie

" http://www.emu.dk/modul/billedkunst-m%C3%A5I-1%C3%A6seplan-og-vejledning
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e Eleverne kan anvende visuelle virkemidler i forbindelse med praesentationer af egne og
andres billeder

e Eleverne kan deltage i kulturelle begivenheder og udstillinger pa skolen og i naermiljget,
herunder udsmykningsopgaver og medieproduktioner

Helt klart nogle mal, der leegger op til, at man som lzerer reflekterer over, pa hvilken made it
kan inddrages i undervisningen, og hvilke muligheder der abner sig op for faget. Det kraever
omstrukturering af det didaktiske design, men inddragelsen af videoproduktion kan vaere med
til at understgtte elevernes budskab i projektet, og abner op for en anderledes og eksperimen-
tel made at arbejde pa i billedkunst.

| forhold til mit undervisningsforlgb, og derfor ogsa i forhold til opgaven, har jeg valgt at kombi-
nere Faelles Mal 2009 med Forenklede Feelles MaI™>. FFM uddyber og bygger videre pa faghafte
8, og eftersom it og medier er i hastig udvikling, er det vigtigt at have de nyeste for gje, sa man

kan fglge med udviklingen.

Delkonklusion

Som nzevnt er det vigtigt at kunne argumentere for, hvorfor man inddrager it i undervisningen,
og pa hvilken made man vil ggre det. Til denne proces knyttes en masse refleksioner, hvor det
kan vaere rart at have en model som SAMR-modellen at stgtte sig til, s processen bliver mere
overskuelig, og pa sigt en naturlig del af den daglige arbejdsproces. Alle de valg vi tager som lze-
rere, tager vi med henblik p3, at eleverne skal lzere noget, sa de kan blive sa dygtige, de kan, jf.
folkeskolereformen. De skal bade dannes som mennesker, og uddannes til at veere aktive, pro-
duktive og reflekterende individer med kommunikative kompetencer.

Inddragelsen af it og medier skal ses som en faglig Igftestang, der kan vaere med til at hgjne
kvaliteten af elevernes undervisning og leering. Det dbner op for nye muligheder samt anderle-
des og kreative mader at arbejde p3, jf. Felles Mal og FFM, hvorfra det ogsa er muligt at hente
inspiration til sine undervisningsforlgb.

Med udgangspunkt i denne delkonklusion om, hvorfor man skal inddrage it og medier i under-
visningen, vil jeg nu beskaeftige mig med problemformuleringens anden del, om hvordan man
kan inddrage it i billedkunstundervisningen pa en kvalitativ made, sa det motiverer eleverne til
aktiv deltagelse, samt hvorfor et stgttende og anerkendende miljg har betydning for dette. |
felgende afsnit - opgavens anden del - vil jeg komme ind pa, hvad der kan skabe den rette moti-

> Se evt. bilag for sammenskrivning af samtlige mal for forlgbet
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vation hos eleverne med fokus pa teoretikerne Bandura, Maslow og Dewey, som jeg ogsa vil
tage udgangspunkt i, nar jeg senere i opgaven vil analysere indsamlet empiri. Jeg vil altsa fgrst i
analysen koble 1. del og 2.del sammen med billedkunstfaget og mit undervisningsforlgb.

Jeg tror jeg kan, jeg tror jeg kan... jeg vidste jeg kunne! - Opgavens 2. del
Vise ord fra Det lille lokomotiv der kunne i bgrnebogen fra 1930%°, som skulle laere bgrn om
veerdien af optimisme og hardt arbejde, samt at tro pa sig selv. Historiens relevans burde ikke
veere svaer at fa gje pa, da netop Albert Banduras socialkognitivistiske laeringsteori handler om
mestringsforventninger. Leeringsteorien har rgdder tilbage til behaviorismen®’, men den adskil-
ler sig pa revolutionerende punkter. Det er ikke kun omgivelserne, der pavirker mennesket,
men ogsa omvendt. Det er en gensidig afhangighed. Som menneske vokser man altid op i en
social kontekst, men man er ikke kun et produkt af denne kontekst. Vi besidder en skabende
vilje, som vi bruger til at kontrollere og udforme vores liv, alt afhaengigt af kendskabet til egne
personlige kompetencer og den verden, vi lever i. Forstaelsen for, hvordan motivation skabes,
sker - ifglge Bandura - bade i forhold til omgivelserne, nar man iagttager andre, og i den sociale
interaktion.

Bandura og mestringsforventninger

Banduras centrale begreb hedder self-efficacy, og pa dansk oversatter vi det med mestrings-
forventninger. Det drejer sig om elevernes forventninger om, hvor godt de regner med at kunne
klare en given opgave, hvorfor forventninger far indflydelse pa, hvor godt man klarer sig, hvilket
haenger sammen med graden af motivation. For hvis man ikke forventer eller tror pa, at man
klarer det godt, vil motivationen naturligt dale i takt dermed. Mestringsforventninger bliver
etableret over tid som summen af de erfaringer, man ggr sig. Bandura refererer til fire kilder til
mestringsforventninger:

1. Egne tidligere erfaringer: der er tale om oplevelser af resultater, succes eller nederlag —
oplevelsen af, hvordan det gik

2. Andenhdndsoplevelser: hvad man ser, andre ggr. Hvordan andre Igser en bestemt opga-
ve, hvilken feedback de far, og hvilke erfaringer de har med at lzere

3. Verbal feedback: kommentarer, feedback og tilskyndelser, som en elev far af leererne,
andre elever eller forzeldre

'®llustreret bgrnebog af Platt og Munk: http://en.wikipedia.org/wiki/The _Little Engine That Could
7 Behavioristerne mente, at dyrs savel som menneskers adfeerd alene formedes af omgivelserne, at det udeluk-
kende er den sociale opvaekst og tilveerelsesbetingelserne, der afggr hvem og hvad, man bliver til (Bertelsen, 2009)
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4. Fysiske fornemmelser: de kropsfornemmelser, der opstar i eleven ved Igsning af en gi-
ven opgave, f.eks. hjertebanken, redmen og sommerfugle i maven (Agard, s. 28f.)

Vi maler og vejer os selv i forhold til egne tidligere erfaringer, men som sociale individer vurde-
rer vi ogsa vores kompetencer ved at sammenligne os med andre gennem andenhandsoplevel-
ser. Man bruger sa at sige andres erfaringer som model, og med andre menes der andre der
ligner én selv, med hvem det er realistisk at sammenligne sin formaen med (Kahler, s. 53f.). Den
verbale feedback kan ogsa fa stor betydning for, hvordan eleven oplever sig selv som vaerende
kompetent, og alt efter om de fysiske fornemmelser i kroppen er positive eller negative, kan de
ogsa pavirke elevens mestringsforventninger, og dermed motivation for at give sig i kast med
en opgave.

Det kan saette gang i flere sammenhangende positive processer, hvis summen af erfaringer og
oplevelser er positiv. Hvis mestringsforventningerne er hgje, kan det betyde, at eleven selv
veelger at ga i gang med en opgave og arbejder aktivt med den fra start til slut. Man er her ogsa
tilbgjelig til at afprgve alternative arbejdsstrategier, og man knytter positive fglelser til den.
Processen i positive mestringsforventninger kan ses i modellen her. Den er udarbejdet af Dorte
Agard med udgangspunkt i Banduras teori (Agard, s. 30):

Mestringsforventninger er knyttet til en

Mg(s)?mgs bestemt opgave eller situation, og opbyg-
ERFARINGER ges der positive erfaringer hos eleven, kan
Min laerer siger, . .

det gik godt de dominerende forventninger hos eleven

ogsa blive positive.
OPLEVELSE AF

KOMPETENCE o . . .
Ve g ' Tegn pa lave mestringsforventninger viser
Jeg bliver ved Jeg kan det, . ) .
jeg skal sig ved, at eleverne vil undga sveere opga-
ver, som de oplever som en trussel. Ople-
velsen bliver nederlag og vidnesbyrd om
earrhn personlige mangler. Men de negative erfa-
MESTRINGS- POSITIV . o -
FORVENTNINGER SRR ) ringer afhanger af, hvornar de indtraeder,
Jegkan godtigen Jegergodnok | for hvis man generelt har positive forvent-

ninger til sig selv, behgver en negativ erfa-
ring ikke at have sa stor betydning. Det kan
ogsa veere motiverende at huske pa, at man ikke bliver vaeltet af lidt modgang, for man kan ikke
lykkes i alt. Vi skaber generelt et billede af os selv og det, vi kan, pa grundlag af vores succeser
og nederlag, og disse selvbilleder bliver styrende for vores fremtidige handlinger (Kahler, s. 28).
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Gentagne nederlag i begyndelsen af et projekt eller forlgb kan dog vaere gdelaeggende for moti-
vationen. Her spiller laererne en stor rolle i forhold til, om elever udvikler negative eller positive
mgnstre. Motivation er ikke noget, elever har eller ikke har, men noget, som vi som lzrere kan
pavirke og forme. Vi skal skabe et positivt og stgttende leeringsmiljg, hvor eleverne har mulig-
hed for at opleve kompetence, selvbestemmelse og tilhgrsforhold (Agard, s. 20). Behovene er
afggrende forudsaetninger for at opleve motivation. | praksis betyder det bl.a. at laererne skal
styrke elevernes faglige selvtillid ved at hjelpe dem med at fa gje pa det, de er gode til, at aner-
kende deres arbejde ved at fokusere pa fremskridt og gode forsgg, samt ved at tilpasse ar-
bejdsopgaverne efter den enkeltes niveau - skabe mulighed for differentiering og stilladsering®®.
At tage udgangspunkt i elevernes laeringsforudszetninger er derfor et godt sted at starte. Ban-
dura antager, at menneskets motivationsniveau, fglelsesmaessige tilstande og handlinger er
meget subjektive, hvilket betyder, at man i hgjere grad er pavirket af det, man tror pa, og ikke
ngdvendigvis af det, der er objektivt sandt (Kahler, s. 19). Derfor er det vigtigt at skabe de posi-
tive erfaringer og forventninger hos eleverne, sa de oplever og tror pa, at de godt kan, og bliver
ved med at kunne, jf. modellen ovenfor. Nar man som menneske oplever at veere god til noget,
sa tror man ogsa pa, at resultatet afhaenger af det, man ggr, hvilket resulterer i en steerk ople-
velse af personlig kompetence i et miljg, der anerkender dem (Kahler, s. 27). Det sociale har sa
at sige ogsa betydning for mestringsforventningerne og motivationen, fordi man udover gnsket
om at blive et selvstaendigt individ ogsa sgger anerkendelse hos andre. Her far feedback fra lze-
reren, klassekammerater og andre betydningsfulde naermeste betydning. Dermed ikke sagt, at
man som laerer skal stille for nemme opgaver, for eleverne skal ogsa gerne udvikle sig og blive
endnu dygtigere. Feedback kan nemlig sagtens gives pa en stgttende og konstruktiv made. Det
er vigtigt at udfordre eleverne optimalt, da dette i sig selv kan skabe en yderst motiverende og
vedholdende effekt i deres arbejde. Opbygges dette i skolen, er der stor sandsynlighed for, at
de tager erfaringerne med sig ud pa arbejdsmarkedet.

Maslow og behovshierarkiet

Den amerikanske personlighedspsykolog Abraham Maslow udviklede sin anerkendte teori om
behovshierarkiet. Maslow forsggte med sin teori at forklare, hvorfor vi som mennesker udfgrer
handlinger, og hvad drivkraften bag handlingerne kan skyldes., f.eks. hvad der motiverer os.
Hans teori er bygget hierarkisk op, fordi maden og graden hvorpa hvert behov bliver daekket,

18 Begrebet stilladsering stammer bl.a. fra Bruner, som bygger videre pa Vygotskys teori om Zonen for naermeste
udvikling. Jeg bruger her begrebet som et steerkt billede pa den made, man arbejder med elevernes udvikling og
leering pa. Det handler om den proces, hvor vi som laerere understgtter eleven i netop den grad, der lader eleven
selv overtage og styre leereprocessen i det omfang eleven magter det.
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far betydning for de naeste.’’Maslows teori adskiller

sig pa en made fra Banduras ved, at den ikke er be-
regnet til at forklare enkeltstdende handlinger i en-
keltstdende situationer, hvor mestringsforventnin-

Behov for
/selvrealisering:

Kreativ udfoldelse,
udfordringer og op
fyldelse af drgmme.

gerne er knyttet til en bestemt situation. Teorierne er
Selvvaerds behov:
dog ikke direkte modsaetninger. Maslow er enig med /“"““'“"”"‘Zf;ﬁ‘;"’“"""m\
Bandura i, at vi pavirkes af vores omgivelser, og at vi / Sociale behov: \
Modtage og give kaerlighed, tilhgrsforhold til en grup-
o . . e og social accept.
ogsa organiserer og skaber den ydre realitet ud fra il i
. . Behov for hed ikkerhed:
vores indre behov. Han mener, at vi kan laere meget / i S i agbe i e T e \
om menneskets motivation ved at studere dets behov s bt
. . Mad, sgvn, varme og husly.
for f.eks. karlighed og anerkendelse. Maslows teori / T \

tager udgangspunkt i at forsta det hele menneske pa

den made, at vi gnsker at finde en sammenhangende baggrund, som kan forklare grundlaeg-
gende fallestreek ved vores adfeerd (Imsen, Elevens verden, s. 332f.). Hvad vi som mennesker
sgger efter i livet vil bl.a. veere afhaengigt af, hvordan andre behov er tilfredsstillet.

Bandura har i sin teori medteenkt de positive og negative erfaringers indflydelse pa individets
opfattelse af selvet, og dermed den betydning erfaringerne kan have pa forventningerne til sel-
vet i fremtiden. Dette kan sammenlignes med Maslows teori. Hvis en elev f.eks. ikke far opfyldt
sine grundlaeggende behov for tryghed, vil han eller hun vaere praeget af en latent angst eller
lignende, der vil vise sig i situationer, hvor eleven skal vaelge, handle eller ggre noget.

Bevaeger man sig hgjere op i Maslows pyramide til behovet for anerkendelse og respekt, har
dette ogsa stor betydning for elevernes motivation. Vi har brug for positive forstaelser af os selv
og en indre vished om, at vi kan udrette og mestre noget godt, og at vi pa baggrund af dette
bliver vaerdsat af andre. Behovet er helt centralt i motivationssammenhang, og kan knyttes
sammen med Banduras begreb mestringsforventninger. Det handler nemlig bade om at fgle, at
man kan mestre noget selvstaendigt, og det indebaerer et gnske om at vaere noget i andres gjne
(Imsen, Elevens verden, s. 337). Leererens opgave er her at skabe et stgttende laeringsmiljg
praeget af konstruktiv feedback, jf. Bandura.

Dewey og learning by doing

Erfaringer kommer som naevnt ikke kun af, at man bruger andre som model ved sammenlig-
ning. Nar vi f.eks. skal laere noget nyt, er det ogsa vigtigt, at vi selv er aktive og eksperimenterer
os frem til en mulig Igsning. John Dewey, filosof og paedagog, var blandt de fgrste til at laegge

' Figur: Maslows behovshierarki (Bertelsen, 2009)
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vaegt pa individets aktive medvirken i laeringsprocessen. Hans pastand er, at man laerer ved at
gore ting, og herigennem hgster man erfaring (Imsen, Elevens verden, s. 31). Deweys filosofi
har gennem arene staet model til rigtig megen kritik, men dele af den anses stadig som veeren-
de anvendelig indenfor paedagogikken. Jeg vil i den forbindelse fokusere pa hans mest bergmte
slagord learning by doing. For Dewey var det at modellere, skabe, undersgge og eksperimente-
re meget veerdifulde aktivitetsformer. Han fandt store ligheder mellem det eksperimentelle
aspekt i leereprocessen og den made, bgrn lzerer noget pa (Imsen, Laererens verden, s. 85). De-
wey bruges derfor ofte i forbindelse med billedkunstfaget pga. den praktisk-sestetiske leerings-
tilgang, og hans filosofi udspringer af netop dette. Han mente, at hvis eleverne skulle have mu-
lighed for at laere noget som helst, skulle de ggre sig erfaringer ud fra egen praksis, som de |g-
bende kunne reflektere over og konkludere pa, og dermed erfare ud fra.

Delkonklusion

Maslow bygger sin behovsteori hierarkisk op, naermest som en udviklingsmodel, hvor han anta-
ger, at behovene nederst i pyramiden fgrst skal vaere daekket, fgr man gnsker at bevaege sig vi-
dere opad i hierarkiet. Maden hvorpa man oplever, at de mest basale behov er opfyldt pa en
tilfredsstillende made, far dermed betydning for den videre udvikling og laereproces, pa hvor-
dan eleven handler i en given situation. Banduras teori er derimod beregnet til at forklare en-
keltstdende handlinger i enkeltstaende situationer, men kan dog sammenlignes med Maslows
teori pa det punkt, at tidligere positive og negative erfaringer kan fa en afggrende indflydelse
pa den made, som eleven opfatter sin egen mestringskompetence. Har eleven f.eks. en generel,
positiv opfattelse af sig selv i forhold til at veere god til at tegne, vil forventninger fremover til at
Igse nye lignende opgaver sandsynligvis ogsa veere positive. Bade Bandura og Maslow pointerer
i sin teori vigtigheden af et anerkendende og stgttende miljg, hvorfor vi som lzerere baerer en
stor del af ansvaret for at implementere netop dette i skolen.

Jeg har valgt at bruge Dewey tydeligst i starten af mit undervisningsforlgb, og derfor var begre-
bet learning by doing ogsa med i mine overvejelser i planlaegningsfasen pga. de kvaliteter, det
kan tilfgre til elevernes dannelse og laereproces, nar de aktivt undersgger og eksperimenterer i
processen. Deres erfaringer kan pa den made ggres til genstand for deres laering videre i forlg-
bet, fordi vi far noget at arbejde med og bygge videre pa. Arbejdet med videoproduktion, jf.
SAMR-modellen, laegger i gvrigt ogsa op til en undersggende og eksperimenterende tilgang og
leering i elevernes lzeringsproces, og eftersom arbejdet med videoproduktion er helt nyt for ele-
verne, har projektet ogsa veeret praeget af netop det undersggende og eksperimentelle.
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Jeg vil i analysen undersgge, om vekselvirkningen mellem learning by doing, iagttagelse af an-
dre og opmuntrende feedback kan vaere med til at motivere eleverne i billedkunst, nar dette
gennemfgres i et anerkendende og positivt leeringsmiljg. For at undersgge dette har jeg gen-
nem hele forlgbet gjort mig en masse observationer, og jeg har ogsa interviewet bade Movie-
makerne og min praktikleerer omkring forlgbet og projektet.

Data/empiri

Min indsamlede empiri bestar som naevnt bade af egne observationer, en spgrgeskemaunder-
spgelse for praktik, og forskellige interviews undervejs og efter praktik. Efter aftale med de in-
volverede parter har jeg faet lov til at bruge bade digitale billeder, videoer og interviews i min
opgave, jf. etiske og juridiske aspekter, og i henhold hertil lovet kun at bruge optagelserne og
indsamlede data til denne opgave, og under beskyttet visning.

Spegrgeskemaundersggelsen

| planlaegningen af et undervisningsforlgb er det vigtigt at have elevernes laeringsforudsatnin-
ger, jf. relationsmodellen, og dermed ogsa deres forforstaelse i baghovedet. Forud for undersg-
gelsen snakkede jeg med Kirstine?® om elevernes laeringsforudsaetninger til it generelt, og hun
informerede mig om, at klassen af flere arsager havde veeret lettere forsgmt hvad angik it og
medier, og at jeg derfor matte forvente, at de ikke havde det store kendskab til hverken pro-
grammer eller it-redskaber. Derfor udarbejdede jeg en lille spgrgeskemaundersggelse?! pa sko-
leintra omkring elevernes kendskab til og brug af smartphones og tablets, og spurgte ind til, om
de havde prgvet at arbejde med it i undervisningen mm. Fordelen ved en spgrgeskemaunder-
spgelse er, at man far eleverne til selv at saette ord pa, sa man ikke alene laener sig op ad lzere-
rens udsagn. Netop med it og medier kan man blive overrasket over, hvor meget eleverne
egentlig ved og kan.

17 ud af 20 elever i klassen svarede pa undersggelsen. 94% af eleverne svarede ja til, at de hav-
de smartphone, og 71% ja til at de havde en tablet. Langt de fleste havde ogsa prgvet at tage
billeder og optage video med begge dele, for det meste bare for sjov og ikke undervisningsrela-
teret. Men de bruger dog bade smartphones og tablets i undervisningen til at sgge relevante
informationer pa. For mit undervisningsforlgb betgd det, at jeg ville kunne udlevere iPads til
dem fra starten af uden de store instrukser, og ellers forvente af dem, at de kunne ga i gang
med at tage billeder og video af hinanden i maleprocessen i street art forlgbet. Det interessante

2% Min praktikleerer — 5.b’s billedkunstlzerer
*!| bilag ses spgrgsmalene og enkelte udvalgte svar fra undersggelsen
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ved undersggelsen var dog, at de kun i et meget lille omfang havde en idé om, hvad man rent
faktisk kan bruge it og medier til i billedkunst (se bilag), hvilket motiverede mig til at planlaegge
et anderledes undervisningsforlgb til dem, hvor de fik gjnene op for flere anvendelsesmulighe-
der. Grundet pladsmangel kan hele undersggelsen ikke indga i bilag.

Observationer

Fokuspunktet i min problemformulering var, om inddragelsen af it kunne have en motivations-
fremmende effekt i billedkunst. Nar man skal finde ud af, om eleverne er motiverede for et pro-
jekt eller en opgave, kan man se pa mange forskellige ting i et samspil. Man kan ikke just male
pa motivation, men man kan observere graden af motivation ved f.eks. at se pa elevernes sam-
arbejde, deres mestringsforventninger, lyst til at deltage, deres engagement i et projekt, deres
overskud til at hjelpe hinanden, deres ejerskabsfglelse med projektet og dets indhold, samt
deres gapamod, og sa vurdere resultatet i forhold til det, man gnsker at opna med forlgbet. Jeg
har observeret eleverne meget i forhold til netop de oplevelser, jeg har haft med dem under
hele forlgbet, bade ved at iagttage dem men ogsa gennem samtaler. Det er i billedkunst en
kaempe fordel at arbejde i lokaler der fremmer netop kreative og anderledes mader at vaere
sammen pa. De mere frie rammer og bevagelsesfriheden i faglokalerne skaber nye mader at
vejlede og iagttage eleverne pa - bade leeringsmaessigt, socialt og kommunikativt.

Videooptagelser har vaeret den rgde trad i projektet i arbejdet med it og medier, og derfor vil
jeg i min analyse kombinere observationerne med videooptagelser og -interviews. Det er van-
skeligt at fange alle de gjeblikke og processer med video, da min rolle som laerer ogsa indebae-
rer vejlederrollen, som skal st@gtte og hjeelpe dem videre i deres proces, hvilket kan komme til at
virke lidt akavet gennem en kameralinse. Derfor har jeg gjort mig en masse observationer af
eleverne, som jeg Igbende har nedskrevet i et observationsskema samt pa min praktikblog,
hvilket jeg vil inddrage i min analyse. Observationerne er bade af Moviemakerne og it-delen af
projektet, men ogsa af klassen som helhed i arbejdet med street art projektet, da det skal ses
som et samlet projekt. Derfor vil nogle af mine observationer vaere refleksioner fra skemaet og
min blog, mens andre vil vaere min tolkning af elevernes opf@rsel og samtaler fra videooptagel-
ser, jf. kvalitative metoder. Et eksempel kan vaere den video, jeg har lavet af sammenklip, der
viser faellesskabet i klassen gennem forlgbet, hvor man bl.a. kan se, hvor sjovt de har det sam-
men, og hvad de har arbejdet med?’. Det var interessant, hvorvidt det var muligt at iagttage
elevernes motivation for projektet gennem videoen, men ogsa hvad det betgd, nar it blev en
del af projektet.

Video 2: Faellesskabet i 5.b https://youtu.be/zemr3ytiJfE
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Interviews med billedkunstlaererne og eleverne i 5.b

Alle interviews er indsamlet under og efter forlgbet. Formalet med lzerernes interviews var at
finde ud af, hvorfor og hvordan de inddrager it og medier i billedkunst. Dette har jeg reflekteret
over i forhold til den fgrste del af min problemformulering i fgrste del af denne opgave.

Jeg lavede mange forskellige interviews med eleverne i 5.b. | analysen har jeg ngje udvalgt nog-
le af dem, fordi de ikke alle har relevans for min problemformulering. Jeg har valgt at fremhaeve
en sammenklippet video bestaende af interviews med Moviemakerne. Her fortzller de om pro-
jektet og it i billedkunst. Man far deres refleksioner over projektet samt et indblik i, hvordan
deres proces, rollefordeling og samarbejde har vaeret. Som tilfgjelse til denne inddrages ogsa et
kort interview med den elev, som frivilligt valgte at treede ud af samarbejdet med Moviemaker-
ne.

Analyse

I min 4.ars praktik har jeg gennemfgrt et undervisningsforlgb med street art i en 5.klasse. Pga.
projektets omfang, blev forlgbet forlaenget nogle lektioner, efter aftale med min praktikleerer,
da vi skennede, at eleverne skulle have lov til at feerdigggre projektet sammen med mig. | bila-
gene er det muligt at laese en uddybende beskrivelse af forlgbet, samt se oversigten over de
faglige mal for billedkunstforlgbet.

Indholdet og maden hvorpa man introducerer et nyt emne eller projekt for en klasse, kan fa
stor betydning for, hvor motiverede eleverne bliver for forlgbet, jf. Hilbert Meyers 10 kende-
tegn pa den gode undervisning (Meyer, 2010) og Helle Plauborgs bog Laereren som leder
(Plauborg, 2010). Eleverne kender mig fra min 3.ars praktik, og de har glaedet sig til at hgre me-
re om, hvad jeg kunne finde pa af spaendende ting i ar, da de syntes at projektet sidste ar var
sjovt23. Derfor introducerede jeg med levende kropssprog og begejstring i stemmen eleverne
for projektet, ved at vise dem nogle spaendende street art projekter rundt omkring i verden
samt fra deres egen by, og fortalte dem, at de nu ogsa skulle lave et lignende projekt, men med
skolen og dens brugere som malgruppe, hvorfor budskabet matte veere velovervejet i forhold til
modtagerne. Jeg ridsede en tidsplan for projektet op for dem, og jeg informerede dem om, at
slutresultatet skulle veaere en fernisering med deres malerier samt en videoproduktion, som
skulle fortzelle historien om hele projektet, og byggede pa den made nogle forventninger op
hos eleverne. Jeg viste dem ogsa en video fra et tidligere street art projekt, som jeg selv havde
veeret med til, bade for at vise dem, hvad det kunne blive til, men ogsa for at introducere dem

2 3.3rspraktikken lavede jeg et forlgb med davaerende 4.b med skulpturer af ready mades ud fra Fantasimaskinen
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for it-delen i projektet. Allerede her kunne jeg maerke fascination og begejstring for projektet,
og de lyttede meget intenst. Men for at kunne veekke sadanne fglelser i eleverne, er der mange
flere faktorer, der spiller ind.

Jeg vil fgrst se pa forlgbet i forhold til Maslow. Hans teori er relevant, nar man vil undersgge,
hvordan eleverne har det sammen i klassen, f.eks. om de fgler sig trygge og accepterede af an-
dre, eller om de fgler, at de ikke har et tilhgrsforhold til kammeraterne. Hvis ikke behovene for
tryghed, social tilknytning og anerkendelse er opfyldt, kan det fa betydning for udfaldet af et
projekt som mit. For at Moviemakerne skal kunne interviewe de andre i klassen, skal der vaere
en vis grad af respekt for hinanden til stede, for at projektet kan lykkes. De skal med andre ord
fele sig trygge ved hinanden, og kunne stole pa hinanden.

Efterfglgende vil jeg se pa Dewey og begrebet learning by doing, nar eleverne seerligt i starten
af projektet skal ggre sig erfaringer med optagefunktionen pa iPads ved selv at eksperimentere
med dem.

Til sidst vil jeg hovedsageligt se pa Moviemakernes engagement og motivation ud fra Banduras
begreb mestringsforventninger, hvor jeg vil tage udgangspunkt i Dorte Agards model, der be-
skriver processen i positive mestringsforventninger.

Maslow - trygge og anerkendende rammer

Siden 2009 har det veeret lovpligtigt for skolerne at have et veerdiregelsaet, som bl.a. skal inde-
holde en antimobbestrategi og vaere retningsgivende for god adfaerd og respektfulde relationer
mellem eleverne og mellem eleverne og leererne (UVM). En af laerernes vigtigste opgaver er, at
imgdekomme elevernes behov i et positivt og anerkendende leeringsmiljg ved at skabe tryghed
for den individuelle udvikling i et socialt feellesskab. Laereren skal vaere rollemodel for eleverne,
og sgrge for at skolens arbejds- og veerdigrundlag implementeres i skolens daglige virke, ved at
inddrage eleverne i disse vaerdier. Ud fra dette er det op til hver klasse at fastsaette egne vaerdi-
er, som de far et helt specielt tilhgrsforhold til. Det er vidt forskelligt, hvordan skolerne og de
enkelte klasser vaelger at handhaeve vardierne, og jeg kan kun sige, at mine oplevelser fra
Braendkjaerskolen generelt er meget positive. Jeg har efterhanden observeret mange forskellige
laerere pa skolen, og deres handtering af konflikter mellem eleverne samt miljget i undervisnin-
gen er af respektfuld og anerkendende karakter.

Det er muligt at observere elevers motivation ud fra mange aspekter. | 5.b var det meget tyde-
ligt, at eleverne var vant til at lytte til hinanden, til at give hinanden plads, og til at respektere
hinandens meninger og forskelligheder. | den indledende diskussion til projektet fik de en hgj
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grad af medbestemmelse for projektets indhold, hvor de selv skulle bestemme tema og bud-
skab i feellesskab, hvilket motiverede dem til at deltage meget aktivt. De var ivrige, opstemte og
idérige. Generelt var de afslappede i undervisningen, de hjalp hinanden med at Igse de proble-
mer, som der opstod i processen, de s@gte kontakt til deres klassekammerater — bade verbalt
og ved bergring — og de var gode til at rose hinandens arbejde. Alt i alt skabte det en tryg stem-
ning i klassen. Jeg interviewede de tre nye elever i klassen omkring det, at vaere ny i 5.b og pa
skolen. Efter kun at have vaeret en del af klassen i mindre end et ar, er de meget positivt stemt,
da jeg sporger ind til faellesskabet i klassen efter projektets afslutning?*:

Mig: Er I blevet taget godt imod?

Pige M: Ja, det synes jeg

Pige E: Jeg synes vi er blevet taget rigtig godt imod {(...)

M: Jeg synes mine kammerater er gode, jeg kan godt lide at lege med dem.
(...) man [skal] lige veenne sig til et nyt faellesskab, med hvordan de er

Pige M: s@de mod hinanden. PG min gamle skole, der havde de ikke sddan no-

get. Der mobbede de folk og alt muligt. Men her der mobber vi ikke

hinanden, der er vi alle sammen et faellesskab. Der er altsa ikke nogen

der sidder ovre i et hjgrne og er total ude af feellesskabet (...)

lkke uden der er nogen der spgrger i hvert fald, om de er ok (...) Ingen er
Pige E: hgjere end den anden, og jeg synes ogsd jeg har mgdt nogle meget

bedre og s@dere personer end pa min gamle skole (...)

Det blev tydeligt for mig, at klassen havde
valgt at arbejde med budskabet Man er,
som man er, fordi de har optaget skolens
veerdier, som en del af deres egne vardier.
De byder nye elever velkommen, som de
selv gnsker at blive optaget i et faellesskab.
Jeg tog selv billeder og video af eleverne &
under forlgbet, og klippede det efterfgl-

gende sammen til en ultrakort video om fzellesskabet i 5.b.%° Den illustrerer meget godt, at de
har det godt sammen. F.eks. leger de godt sammen i pauserne, hvis én bryder ud i hgj sang, gar
der kun et splitsekund inden flere stemmer i, og de hygger sig i timerne med at arbejde og
hjaelpe hinanden. | starten af videoen prasenterer de selv klassen og projektet, og det interes-
sante er, at de selv vaelger at laegge armene omkring hinanden under optagelserne (se billede).

?* Video 5: https://youtu.be/jcvIKX1iKUg
%> Video 2: https://youtu.be/zemr3ytiJfE
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Det har stor betydning for elevernes motivation i dagligdagen, at de har det godt sammen, og
at de fgler sig trygge i klassen, hvor de anerkendes og respekteres for dem, de er.

Dewey - lad os lege og eksperimentere!

Ud fra spgrgeskemaundersggelsen kunne jeg laese, at de i klassen ikke havde de store erfarin-
ger med it og medier. Ved at relatere til SAMR-modellen kan man sige, at de havde haft stgrst
erfaring med at arbejde med it ved at bruge det som vaerktgjserstatning, altsa som en styrkelse
af leereprocessen, bl.a. ved at arbejde med Office pakken. For at undersgge, hvordan man kun-
ne udnytte potentialet i it og medier, og inddrage det i billedkunstundervisningen pa en ny og
anderledes made, end de er vant til, matte leereprocessen transformeres i stedet for styrkes.
Jeg matte derfor ind og omkonstruere det didaktiske design, og andre elevernes laeringsaktivi-
tet, ved at skabe nye muligheder for visuel kommunikation med it og medier. Projektet kom til
at indebeere en videoproduktion over street art forlgbet, med videointerviews, billeder, musik
og redigering, hvilket de aldrig havde prgvet fgr, jf. spgrgeskemaundersggelsen. Som de fleste
bern i dag, kunne jeg ud fra undersggelsen se, at de havde erfaring med at tage billeder og op-
tage korte video med deres smartphones eller tablets.

Dewey gik ind for learning by doing, at man selv skal ggre sig erfaringer i sin laereproces ved at
eksperimentere. De erfaringer, man selv kan ggre sig ved at prgve sig frem, er for ham mere
veerd, end hvis man laeser sig til det. Og det kan der veere noget om, for nar man arbejder med
teknologi, erfarer man bedst ved selv at udfgre de forskellige handlinger, og man husker det
0gsa bedre naeste gang, nar man har prgvet det fgr pa egen krop — man forbinder handlingen
med noget visuelt og de erfaringer, man gjorde sig. Derfor opfordrede jeg alle i klassen til at ta-
ge billeder og video af hinanden med de udleverede iPads, og pa den made skabte de alle det
materiale, der skulle indga i den samlede videoproduktion. Eleverne byggede videre pa den
smule forhandsviden de havde med kamerafunktionen, optog billeder og video, hvorefter de
kiggede det igennem, og vi udvalgte brugbare resultater. De fik bl.a. laert noget om kameravink-
ler, om hvordan man far den bedste lyd, hvordan man holder en iPad bedst under en optagelse
og hvordan lyset pavirker billedet.

Moviemakerne arbejdede jeg mere teet sammen med, hvor vi gik mere i dybden omkring kame-
ravinkel og lyd i forhold til kvaliteten af deres interviews. De fik ligesom de andre fgrst lov til at
eksperimentere og g@re sig erfaringer med at bruge iPads som optageredskab, hvorefter jeg
kiggede deres videoer igennem og kom med konstruktiv feedback. Jeg viste dem udvalgte ek-
sempler fra deres optagelser, som vi talte om og reflekterede over. Jeg vejledte dem i deres
proces. Det virkede rigtig godt at kunne relatere til deres egne optagelser, fordi de oplevede det
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som vaerende mere relevant for dem, end hvis vi bare havde kigget pa nogle tilfaeldige optagel-
ser omkring kameravinkler og lyd fra nettet, og de fandt hurtigt ud af, hvordan optagelserne
kunne forbedres i forhold til et mere praesentabelt resultat.

Alt for frie tgjler resulterer i pjat!

Jeg matte dog hurtigt erfare, at learning by doing ikke kan sta alene som undervisningsmetode,
fordi eleverne har brug for at vide, hvad de arbejder hen imod, for at na malene for forlgbet og
opna det rette leeringsudbytte, jf. Meyer og Plauborg. Hvis jeg ikke kiggede ind til Moviemaker-
ne ofte, og huskede at saette noget struktur og nogle tidsrammer op for dem i optagefasen, sa
havde de en tendens til at pjatte for meget med at lave sjove optagelser af hinanden, eller kigge
pa musikvideoer pa YouTube. Derfor praesenterede jeg storyboard strukturen for dem, fordi de
nu skulle fokusere pa den historie, som de skulle ende op med at fortelle omkring street art
projektet, hvilket gjorde deres optagelser mere malrettede. Og derudover forsggte jeg at saette
deadlines pa opgaver i hver lektion, hvilket blev en udfordring at overholde, fordi alting endte
med at tage leengere tid end forventet. Det var ganske vist sjovt for dem at ggre sig nogle erfa-
ringer med iPads, og de laerte meget hurtigt, men det var ikke udbytterigt nok. Det var vigtigt at
de fik reflekteret over deres erfaringer, som ogsa skulle kobles til nogle mal for deres projekt.
F.eks. er det jo ikke nok bare at optage en masse interviews eller sjove videoer, uden at have et
mal med sine sp@grgsmal eller optagelser. | mine interviews med Moviemakerne, video 1% for-
teeller de om, hvordan det er at interviewe og lave en film over projektet:

W: (...) jeg har ogsd fdet mere ud af det med at interviewe og snakke med
folk, og altsa leere at kigge ud fra et projekt og sa snakke med folk
omkring hvordan er det at lave det her projekt, og ikke vaere en del af
det, altsa vi er jo stadigvaek en del af det, men vi er en del pd en anden
made [01:09]

L: Det har veeret lidt underligt at filme nogen fra ens egen klasse som
man i forvejen kender rigtig meget og som man lige pludselig skal til
at filme og stille dem sp@rgsmdl [03:03]

(de andre nikker genkendende)

W: Jeg synes det har veeret meerkeligt at vi skulle snakke med vores klas-
sekammerater pd den madde, vi har gjort, fordi pG en made sd ved vi jo

%% https://youtu.be/hXbbxIgAfPs
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godt allerede hvad det er de vil... altsa jeg synes bare... hvad er grund-
farven? Det ved vi jo allerede, sG hvorfor spgrger vi egentlig om det?
Fordi vi skal lave en film. Sa det er sddan lidt maerkeligt, at vi skal
spgrge om noget, vi godt ved [03:19]

Gennem reflekterende samtaler med drengene, kom de selv frem til, hvad de var de skulle op-
na med deres del af projektet. De syntes alle det var underligt at interviewe deres klassekam-
merater, fordi de aldrig havde prgvet det fgor. W er en meget faglig staerk elev, og én af hans
roller i gruppen var at sgrge for at have det store overblik, og veere motoren i projektet. Ud fra
citaterne ovenfor kan man ogsa se, at det er ham der reflekterer over formalet med optagel-
serne ved at raesonnere sig frem.

Bandura - det kan jeg godt igen det her!

Jeg vil med udgangspunkt i Dorte Agards model om positive mestringsforventninger27, under-
sgge elevernes motivation for projektet. Processen i modellen kan begynde flere steder, men
jeg har valgt at starte gverst i modellen ved de positive mestringserfaringer, med afsaet i de er-
faringer, som Moviemakerne fik ved at eksperimentere og lege med iPads, og den feedback de
fik pa deres fgrste optagelser. En opmuntrende feedback kan veere udlgsende for positive me-
stringserfaringer (Agard, 2014, s. 30). Da jeg gennemgik deres fgrste optagelser med dem, be-
tonede jeg deres fremskridt og gode forsgg, og sammen reflekterede vi over, hvor det var mu-
ligt at lave forbedringer, som jeg ogsa beskrev i afsnittet ovenfor. Men de havde stadig lidt
svaert ved at handtere deres interviews, for de fglte, at deres kammerater pjattede lidt for me-
get, og at de ikke blev taget serigst. Jeg kunne fornemme, at de havde behov for min hjzlp til at
Igse opgaven, og derfor hentede vi tre af deres kammerater, og gik over pa den bla gang, hvor
udstillingen skulle haenge, for at interviewe dem. Jeg gennemgik hurtigt nogle interviewmeto-
der for dem og viste dem, hvordan de kunne fa en bedre kameravinkel pa, samt hvor tet de
skulle sta og optage, for at lyden blev bedre end fgr. Vi instruerede deres kammerater i, at de
skulle snakke hgjt og tydeligt, og fik dem til at svare ved at omformulere de stillede spgrgsmal,
og gore dem til en del af deres svar, sa det blev muligt at redigere interviewerens spgrgsmal ud
i videoen. | stedet for bare at kaste dem ud i det, demonstrerede jeg det for dem nogle gange,
hvor jeg fgrst selv agerede interviewer, og de iagttog, hvordan jeg gjorde, jf. andenhdndsople-
velser, hvorefter de selv prgvede at ggre det efter. Det gode ved at bruge iPads til at optage er,
at man lynhurtigt kan se resultatet, og enten veaelge at ggre det om eller ga videre med naeste
sporgsmal. Jeg oplevede, at de meget hurtigt tog ved leere af at have iagttaget mig, og de blev

7 Se side 18
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meget mere konsekvente i bade deres formuleringer af spgrgsmal, i deres optagelser og i deres
made at handtere deres til tider userigse klassekammerater. De fik positiv feedback fra mig
med det samme, og sammen reflekterede vi over forskellen pa de gamle og nye optagelser,
hvor de sagtens kunne se forskellen. Ser man igen pa modellen over de positive mestringsfor-
ventninger, fik jeg vendt deres erfaringer til noget positivt, og de oplevede at vaere kompetente,
og fik en positiv selvopfattelse. De fik straks mere mod pa at gentage successen, og i ugen efter
lavede de nogle flere interviews med nogle andre af deres klassekammerater, hvor de ogsa er-
farede, at det gik godt (= vedholdenhed). Ud fra modellen oplevede de, at de godt kunne igen —
positive mestringsforventninger — og troen pa, eller forventningerne om, fortsat at kunne gen-
tage successen er nu st@rre, og hvis de igen skal interviewe engang, vil deres mavefornemmel-
ser med stor sandsynlighed fortzlle dem, at de godt kan igen, fordi de fgr har erfaret at kunne.

Den naeste udfordring for Moviemakerne var videoproduktion og arbejdet med programmet
Movie Maker. De havde ingen erfaring med nogen af delene, hvilket jeg ogsa erfarede ud fra
spgrgeskemaundersggelsen, hvorfor jeg var meget bevidst om, at opgaven i fgrste omgang
kunne virke lidt svaer og uoverskuelig for dem. Dette blev jeg ogsa klar over, da jeg viste dem
min video fra et tidligere street art projekt. Deres reaktion bar bade preeg af interesse og usik-
kerhed. De sagde, at det var speendende, men at det sa sveert ud, men jeg sgrgede for at veere
positiv og forsikrede dem for, at det var nemmere end det sa ud.

Da Moviemakerne havde indsamlet en masse interviews og billeder fra processen, fik de udle-
veret to baerbare computere til videoproduktionen. Jeg valgte meget bevidst at seette demind i
de mest basale funktioner i programmet, da de skulle i gang med videoen. For det fgrste ville
det have taget dem for lang tid, hvis de selv skulle have eksperimenteret sig frem til alle funkti-
onerne i programmet, ligesom de eksperimenterede med iPads. For det andet er det min opga-
ve som laerer at tage udgangspunkt i deres behov og kompetencer, og i og med at de udtrykker
deres usikkerhed overfor mig i forhold til sveerhedsgraden af opgaven, er det vigtigt at de alle-
rede fra starten far nogle positive erfaringer med it. De indledende instruktioner viste sig at vee-
re alt, hvad der skulle til, for at de fik mod pa at arbejde med programmet, og selv eksperimen-
tere sig frem til resten. Jeg fulgte Ipbende op pa deres proces, jf. modellen, og kom med op-
muntrende feedback, og de arbejdede bade motiverede og vedholdende pa projektet. Pa video
1 [04:25]* fortaeller Moviemakerne selv om leeringsprocessen i et interview med mig, hvorud-
fra jeg kan hgre, at det var denne rette beslutning med en kort introduktion:

*%Tid: [04:25] https://youtu.be/hXbbxlgAfPs
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L Det hjalp simpelthen meget, ellers havde vi nok siddet endnu og
bare siddet

W Sa tror jeg ikke engang vi var kemmet videre, s var vi ikke
kommet i nazrheden af noget af det, vi har lavet

F Jeg tror ikke videoen havde vaeret fardig i dag hvis ikke...

W Nej... og heller ikke i morgen

Alle (griner)

De kom meget hurtigere frem til en positiv opfattelse af sig selv og deres kompetencer. Det var
dog stadig vigtigt at jeg sa til dem ofte, da det ggede deres arbejdsindsats, at de fik feedback.

Alle fire drenge udtrykker i samme interview®®, at de godt kan lide af have billedkunst, ogsa
selvom de ikke alle opfatter sig selv som vaerende gode til at tegne. De har altsa generelt meget
positive mestringserfaringer fra faget, men de syntes alligevel at det var spaendende at fa lov til
at arbejde med billedkunst pa en ny og anderledes made ved at arbejde med it, og de udtryk-
ker, at de har lyst til at arbejde mere med it, og at de ogsa ville have mod pa at arbejde med det
derhjemme (se video 1%)

En Moviemaker falder fra

Oprindeligt var Moviemaker-gruppen sammensat lidt anderledes, men kort tid inde i forlgbet,
vaelger én af drengene, fra nu af M, at melde sig ud af gruppen. M er endnu meget ny i klassen,
han er anden generations indvandrer, og netop blevet sluset ind fra en modtageklasse. Hans
sproglige problemer synes at vaere en barriere for at deltage helt pa lige fod med de andre end-
nu, men han siger selv i interviewet, som jeg tidligere har brugt, at han er glad for sine kamme-
rater i klassen. Min praktiklaerer informerer mig om, at M ikke er sa motiveret for billedkunst,
og derfor forsgger vi at se om it kan vaere en made at nd ham pa, men det lykkes ikke

M Altsa jeg har svaert ved billedkunst, og jeg er ogsa darlig til at
tegne. Og for var jeg ogsa i Moviemakerne-hold, sa gad jeg ikke
mere, og sa hjaelped jeg bare de andre med at finde f.eks. blyan-
ter...

M har negative erfaringer med billedkunst, hvilket der kan veere mange grunde til. Han viser
tegn pa lave mestringsforventninger ved at undga sveere og udfordrende opgaver, og melder sig

%% Video 6 https://youtu.be/1DwkB7MglfQ: Moviemakerne om at have billedkunst
¥ video 1 https://youtu.be/hXbbxIgAfPs
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i stedet til at hente blyanter mm til sine kammerater i projektet. Maske handler det om, at han
gennem sin opvaekst ikke har tegnet og malet szerlig meget hjemmefra, maske har han ikke
modtaget opmuntrende feedback fra tidligere leerere, eller ogsa interesserer han sig bare ikke
for faget. | hvert fald gnskede han alligevel ikke at deltage i Moviemaker-gruppen, hvilket jeg
valgte at respektere. M’s manglende engagement for projektet kunne have pavirket gruppen,
og det var vigtigt at de forblev motiverede for projektet.

En fernisering giver sommerfugle i maven

Eleverne vidste fra starten, at projektet skulle ende ud med en fernisering af deres produkter.
Reaktionen pa dette var i fgrste omgang spaending, og det motiverede dem til projektet, fordi
de skulle fremstille blivende kunst til skolen, hvor alle, der kommer pa skolen, vil se deres pro-
jekter. | den sidste uge op til ferniseringen blev eleverne mere nervgse og spandte, og de blev
bekymrede for deres inviterede parallelklassers reaktion. Bandura taler om de fysiske fornem-
melser, der opstar i kroppen, nar man skal Igse en ny opgave. Det kan bade give ubehagelige og
positive fornemmelser i kroppen, men som fungerer som kilde til deres mestringsforventninger.
Fornemmelserne i eleverne var meget delte den dag, for de havde aldrig prgvet at praesentere

sa stort et projekt for sa mange elever fgr (Video 1 [06:44]%Y):

Mig Hvordan havde | det med at andre skulle se det, | havde lavet?

%3]

Det var sadan lidt nervepirrende jo, altsa...
Man vidste ikke rigtig om de ville klappe... selvfalgelig ville de
klappe men...

-

W Ja, men om det ville vasre sddan lidt falsk-agtigt eller sadan...

L Ja eller om det ville vaere rigtigt sddan: det har | lavet godt det her

W Altsa jeg provede nogen gange at grine lidt fordi jeg taenkte: sd,
nu griner de sikkert, s& ma jeg nok ogsa hellere grine. Men oh, der
var ikke nogen der grinede

S Nej

W 54 jeqg tror egentlig det var os selv der stod og grinede lidt af det

L Stod og fnisede lidt

Alle Ja

L Over nogle pinlige klip vi havde lavet

W Dem var der mange af (griner)

Alle Ja (griner)

Projektet blev dog modtaget rigtig flot, og bade laerere og kammerater var imponerede over
resultatet — positive mestringserfaringer. Oplevelsen for klassen var positiv, og sandsynligheden
for, at de vil have mod pa at ger det igen, er stor, fordi det gik sa godt.

*! https://youtu.be/hXbbxIgAfPs
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Ved at bruge it og medier i street art projektet, blev det muligt at kommunikere med modta-
gerne pa en made, som eleverne aldrig havde prgvet fgr. Det motiverede dem at vide, at de
skulle praesentere deres projekt ved en fernisering, hvor de bade skulle vise deres videoer over
arbejdsproces og malerier som et feerdigt produkt, men ogsa at hvert maleri og video fra pro-
jektet blev forsynet med en QR-kode, og fordi projektet efterfglgende blev synliggjort pa sko-
lens hjemmeside. Pa den made fortsaetter den it-baserede kommunikation og synligggrelsen af
projektet med budskabet Man er, som man er, og i tiden fremefter vil 5.b blive mindet om pro-
jektets og deres egen succes.

Opsamling pa analysen

Efter en analyse af min indsamlede empiri, har jeg fundet ud af, at 5.b trives godt sammen. De-
res accept af og respekt for hinandens forskelligheder har stor betydning for den daglige om-
gang med hinanden i klassen, og de er gode til at optage nye elever i klassen i deres feellesskab.
At de trives godt sammen, betyder meget for samarbejdet og den sociale lzering i klassen, men
har ogsa afggrende betydning for, hvor abne og motiverede de er over for at laere nyt.

Eleverne fik en grundviden om brugen af kamerafunktionen pa iPads ved at eksperimentere pa
egen hand og sammen med andre, og herigennem fik jeg et indtryk af det gode fallesskab i
klassen. Men learning by doing kan ikke sta alene, for selvom eleverne fik reflekteret over opta-
gelserne og produktionen, havde de brug for struktur i form af tidsrammer og storyboard. Jeg
lyttede meget til Moviemakernes behov i projektet, fordi de ikke havde erfaringer med lignende
projekter fgr, hvorfor jeg introducerede dem for de mest basale funktioner i Movie Maker for at
skabe et fundament til at bygge stilladser pa. Trods mine mange overvejelser og gode intentio-
ner, valgte én af Moviemakerne alligevel at melde sig ud af gruppen, fordi han af forskellige ar-
sager ikke bryder sig om billedkunst, og derfor heller ikke var motiveret for at forsgge sig med
it-dimensionen. De andre drenge synes dog at arbejde meget malrettet. De laerte meget og hur-
tigt ved at iagttage mine interviewmetoder og overfgre dem til egne metoder. Gennem opmun-
trende feedback fik de positive mestringserfaringer og mestringsforventninger, og gennem et
interview med dem efter ferniseringensz, kunne jeg ogsa hgre pa dem, at de havde lyst til at
arbejde mere med it og medier, fordi det havde vaeret bade udfordrende og spaendende, og de
syntes det var rart at arbejde med billedkunst pa en ny made. Kort sagt var drengene motivere-
de i deres arbejdsproces.

2 Video 1: [01:46] https://youtu.be/hXbbxIgAfPs
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Diskussion og metodekritik

| dette afsnit vil jeg forholde mig kritisk til mine resultater og min undersggelsesmetode, i og
med at mine undersggelsesmetoder hovedsageligt er interviews og observationer. Observatio-
ner er meget subjektive, og det kan vaere svaert at tage de objektive briller pa, nar man skal
analysere sine egne observationer, isaer fordi man valgt at fokusere pa bestemte ting i forlgbet.
Som jeg skriver i starten af opgaven, sa er interviewmetoden ogsa af subjektiv karakter, fordi
jeg som interviewer selv deltager aktivt i forstaelsesprocessen. Min tolkning af interviewene vil
baere praeg af min egen forforstaelse, og den empiri, jeg har valgt at knytte dertil. Derudover
styres interviewets udvikling af den, der undersgger, fordi man jo gnsker at stille spgrgsmal,
som kan bekrafte resultatet af sine undersggelser. Pa den made har jeg nok selv bidraget til de
positive resultater i min undersggelse, jf. hermeneutikken.

Den kvalitative undersggelsesmetode er med andre ord praeget af den kontekst, som undersg-
gelsen foregar i, og af analytikerens subjektivitet og fokus. Derudover kan resultaterne fra un-
dersggelsen heller ikke umiddelbart overfgres til en anden klasse, da man ikke vil have den
samme elevsammensatning og leerere, og derfor heller ikke den samme kommunikation mel-
lem de involverede parterne, da undervisningsforlgbet er tilpasset klassen, deres behov og inte-
resser.

Det vides heller ikke med sikkerhed, om eleverne har opfgrt sig anderledes foran kameraet, for
jeg kan kun ud fra mine observationer og tolkninger af dem se, at de ikke umiddelbart virkede
seerlig pavirkede af kameraet, fordi de hyggede sig med projektet. Og jeg kan i den forbindelse
heller ikke vaere sikker pa, at de har veeret zerlige i deres svar under de forskellige interviews,
for der vil altid veere en lille mulighed for, at de har svaret det, som intervieweren gerne ville
hgre. Men eftersom de ikke kun har vaeret positive, nar jeg har interviewet dem, og egentlig har
veeret gode til at se pa projektet og deres egen indsats med kritiske briller, sa er der sandsynlig-
vis en vis sandhed og zerlighed i deres besvarelser.

Konklusion
Med udgangspunkt i problemformuleringen:

Hvorfor skal man inddrage it i billedkunstundervisningen? Og hvordan kan man inddrage it pd
en kvalitativ mdde, sd det ogsd er med til at motivere eleverne til aktiv deltagelse i faget?

valgte jeg i forste omgang at dele opgaven op i to hoveddele, som hver iszer skulle afdeekke de
to spgrgsmal i problemformuleringen.
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Det er vigtigt at vi husker at reflektere over, hvorfor og hvordan vi inddrager it og medier i un-
dervisningen, og i hvilket omfang teknologien skal vaere en del af det. Samfundsudviklingen stil-
ler stgrre krav til institutionerne om at integrere it og medier i alle fag, og det skal veere med til
at give folkeskolen et fagligt Igft. | Formalsparagraffen star der, at vi skal forberede eleverne pa
aktiv deltagelse i samfundet. Der er fokus pa it og kommunikation, og som laerere er det vores
opgave at leere eleverne at anvende it hensigtsmaessigt, samt at forholde sig kritisk sig til de
mange visuelle kommunikationsbudskaber, de stifter bekendtskab med i skolen og samfundet.
It skal ikke vaere et mal i sig selv, men integreres pa en kvalitativ made, sa det i stedet bliver en
faglig Ipftestang til at hgjne kvaliteten af undervisningen og elevernes lzering.

It kan vaere en tidsr@ver i den forstand, at det tager tid at laere nye programmer og vaerktgjer at
kende, og de udvikler sig konstant. Derfor kan det vaere en meget tidskraevende proces at szette
sig ind i de mange muligheder, hvorfor vidensdeling er et godt alternativ pa visse punkter, men
man skal stadig huske selv at overveje metoder og formal, samt reflektere over valgene, sa man
ved preecis, hvorfor man ggr, som man ger.

SAMR-modellen giver et bud pa de refleksioner, man som laerer bgr ggre sig, og er en udmaer-
ket model at tage udgangspunkt i. Den hjzelper os til at fa et overblik over, hvorfor og pa hvilke
mader man kan inddrage it og medier i undervisningen for at fa udnyttet de mange potentialer
optimalt, som it har. Modellen kan veere et hjxlperedskab for leereren i hverdagen, hvor der
ofte aldrig er tid nok.

| forlgbet valgte jeg at integrere it og medier pa en ny og anderledes made, som hverken ele-
verne eller min praktiklzerer havde pregvet fgr. Ved at anvende videoproduktion, andrede jeg
pa elevernes lzeringsaktivitet, fordi de samme muligheder for kommunikation ikke ville kunne
eksistere pa samme made uden anvendelsen af it, jf. SAMR-modellen. Gennem arbejdet med it
og projektet som helhed, arbejdede eleverne med visuel kommunikation, jf. Feelles Mal, og det
selvvalgte budskab Man er, som man er, som indbgd eleverne til aktiv deltagelse i projektet.

Med de tre teoretikere, Dewey, Bandura og Maslow, har jeg argumenteret for, at samspillet
mellem learning by doing, opmuntrende feedback og iagttagelse af modeller i et anerkendende
og trygt leeringsmiljg kan veere med til at fremme motivationen. Projektets budskab og elever-
nes omgang med hinanden viste mig, at de har et positivt, socialt miljg i klassen, med de sam-
me veaerdier, som skolen bygger pa. De accepterer og respekterer hinandens forskelligheder,
hvilket abner op for mange muligheder, nar de skal arbejde med nye tiltag. Det er vores opgave
som lzaerere at opbygge og skabe et positivt og opmuntrende leeringsmiljg som fundament for
elevernes udvikling, hvor vi tager udgangspunkt i det, eleverne kan, og det, de skal lzere, samt
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hvad der kan motivere dem til lzering. Ovenpa skal vi stilladsere deres laring, sa de hele tiden
udvikler sig — bade fagligt og socialt.

Den hgje grad af medbestemmelse i projektet viste sig at veere motiverende for elevernes akti-
ve og selvsteendige deltagelse. Det motiverede dem ogsa at vide, at historien om deres projekt
skulle fortzelles og synligggres ved hjzelp af video. De var aktive og arbejdede malrettet stgrste-
delen af tiden.

Som laerere skal vi hjaelpe eleverne med at fa flest positive, i stedet for negative, mestringserfa-
ringer gennem opmuntrende feedback i et anerkendende laeringsmiljg, sa de kan udvikle en
generel positiv opfattelse af sig selv, s3 mestringsforventningerne bliver hgje, og de opnar ly-
sten til at blive ved med at leere og udvikle sig. Det er ikke altid det lykkes f@rste gang, og heller
ikke med samtlige elever pa én gang, som jeg ogsa matte erkende i mit forlgb. Som laererstude-
rende har man relativ kort tid til at skabe positive relationer til eleverne i klassen, og med et
nyskabende og meget eksperimentelt projekt i heenderne, matte jeg give slip pa en enkelt Mo-
viemaker i processen til fordel for at imgdekomme hans individuelle behov. Hans negative erfa-
ringer med billedkunstfaget skal langsomt vendes til positive, hvorfor it-projektet var for stor en
mundfuld for ham i denne omgang.

Alt i alt var projektet en succes. De positive mestringsforventninger, som eleverne fik opbygget i
forlgbet, jf. analysen, var med til at motivere dem til at deltage aktivt, og det gav dem lyst til at
arbejde mere med it i billedkunst fremover.

Perspektivering

Som neaevnt i opgaven ligger der et keempe laeringspotentiale i arbejdet med og integrationen af
it og medier i alle fag i skolen. Jeg vil selv arbejde videre med at integrere it og medier pa en
kvalitativ made i min undervisning. Det handler om at reflektere over sine valg, men det hand-
ler ogsa om at turde eksperimentere ud fra sine valg, netop fordi det er sveert at forudsige pro-
cessens og resultatets udfald. Nar det er sagt, er det desveerre heller ikke altid muligt at inddra-
ge it og medier i det omfang, som reformen og Falles Mal lsegger op til. Selvom der er afsat en
pulje pa 500 millioner kroner til indkgb af diverse digitale laeremidler, er det forskelligt hvordan
pengene reelt bruges ude pa skolerne, og hvor mange penge skolerne i det hele taget far tildelt.

Hvis vi skal have mulighed for at udnytte it og mediers potentiale fuldt ud, sa elevernes laering
og erfaring med it optimeres i skolen, skal det opprioriteres, iseer hvis det skal vaere den faglige
lgftestang, som KL taler om. F.eks. bgr der vaere flere baerbare computere til radighed pa sko-
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lerne, sa det bliver nemmere at integrere it naturligt i undervisningen. Det ville veere gnskvaer-
digt, hvis man i billedkunstlokalerne havde nogle baerbare computere fast, nar eleverne skal
arbejde med kommunikation og produktion under temaer som f.eks. identitet, ensomhed eller
mobning. It abner op for nye og anderledes vinkler at arbejde med billedkunst pa, og det skal
derfor ogsa vaere nemt og hurtigt at koble it pa et forlgb, nar der opstar behov for det, hvilket
sagtens kan opsta Igbende i forlgbet. Udover at computerne, og iPads for den sags skyld, abner
op for nye muligheder at arbejde pa i billedkunst, sa kan det ogsa veere et fremragende reflek-
sions- og evalueringsvaerktgj. Som eksempel kan man nzevne bloggen. Eleverne kan hver isaer
oprette en billedkunstblog, hvor de laegger billeder af proces og produkter, refleksioner fra for-
lgb og videoproduktioner ind. De kan bruge bloggen som en portfolio, hvor de kan fglge deres
udvikling i lgbet af arene, og leereren kan fglge hver elevs udvikling, samt fastszette nye, indivi-
duelle laeringsmal pa baggrund af bloggen, og ogsa bruge den i skolehjem-samtaler. | arbejdet
med blogs lerer eleverne ogsa en masse om praesentation og kommunikation. Skal dette vaere
en realitet, sa kraever det, at eleverne har adgang til enten pc eller iPad i hver billedkunsttime.

Ogsa den interaktive tavle er et must i billedkunstlokalerne. Eleverne kender den fra deres klas-
ser, og de er fortrolige med, hvad den kan bruges til. Tavlens og internettets mange muligheder
abner op for den globaliserede og digitaliserede verden, hvor vi kan kommunikere pa tvaers af
tid og rum. Med fa klik bringes verden omkring os teettere pa, og vi kan bl.a. se kunst, billeder
og videoer sammen med eleverne, som skaber muligheder for spaendende samtaler i klassen,
og som kan inspirere og motivere os til projekter i faget.
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Bilag

Links til videoer og filer pa YouTube

Video nr. 1 Moviemakerne om street art pro- | https://youtu.be/hXbbxIgAfPs
jektet og it i billedkunst

Video nr. 2 Faellesskabet i 5.b https://youtu.be/zemr3ytiJfE

Video nr. 3 Moviemakernes video over street | https://youtu.be/iiC3vTclwSc
art projektet (til ferniseringen)

Video nr. 4 Tidligere Moviemaker fortaeller https://youtu.be/hCNgdT7Igy0

Video nr. 5 De tre nye elever i klassen fortael- | https://youtu.be/jcvOKX1iKUg
ler om det, at vaere ny pa skolen

Video nr. 6 Moviemakerne fortaeller om, | https://youtu.be/1DwkB7MglfQ
hvordan de har det med billed-
kunst
Lydfil nr. 1 Billedkunstlaerer Charlotte Uploadet sammen med opgaven
Lydfil nr. 2 Billedkunstlaerer Kirstine, 5.b’s | Uploadet sammen med opgaven

billedkunstlaerer
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Beskrivelse af undervisningsforlgbet med 5.b

Jeg besluttede mig for at lave et street art forlgb med klassen, hvor fokus blev billedsamtalen
og kommunikation i forhold til afsender/modtager-forhold. Eleverne var medbestemmende i
processen op til den praktiske del, hvor de selv bestemte bade tema og budskab for projektet,
og pa den made blev det deres eget projekt — de oplevede stort ejerskab. De valgte, at de ville
male monstre under temaet Man er som man er. Pa den made kom der fokus pa skolens veerdi-
er, som ogsa syntes at veere en integreret del af elevernes egne vaerdier i hverdagen, og projek-
tet kom til at dreje som om fallesskab, respekt og accept af hinandens forskelligheder i sam-
fundet.

Omdrejningspunktet blev som sagt billedsamtalen, men street art handler ogsa om at kommu-
nikere et budskab ud til nogle modtagere. Udover en fernisering af deres faerdige produkt, skul-
le de bruge it som medie til at komme ud med deres budskab i forhold til projektet. Opgaven
lgd, at de skulle lave en video over hele processen, hvor de fik deres refleksioner og tanker om-
kring projektet med ind over. En del af udstillingen og praesentationen bestod ogsa i, at der
skulle fremstilles QR-koder til deres videoer og egne praesentationer af malerierne, sa eleverne
pa skolen efterfglgende kunne laere mere om projektet eller gense videoerne

Fzlles: Alle eleverne tog billeder og video af hinanden i processen, som skulle bruges til at lave
en video over projektet. Alle skulle ogsa male et stort monster ud fra budskabet, som til slut
skulle udstilles pa skolen.

Moviemakerne: der blev udnaevnt en Moviemaker-gruppe bestaende af 4 drenge som selv
havde gnsket at lave videoen over projektet og budskabet. Efter kort tid valgte én af de oprin-
delige Moviemakere at melde sig ud af gruppen, og en ny kom til.

De skulle tage billeder og video af deres klassekammerater i processen, og de skulle lave video-
interviews med deres klassekammerater, som ogsa skulle veere en del af den endelige video,
nar den blev sat sammen. Udover en video over processen og resultatet, matte de ogsa gerne
lave en video kun bestaende af billeder fra forlgbet med passende baggrundsmusik.

Til fernisering: to fra Moviemaker-gruppen og to fra maleprojektet praesenterer projektet, bade
malerier og videoer, for parallelklasser og laerere, hvor de selv har skrevet abningstalen. 3-4
elever star far at uddele drikkevarer og snacks til ferniseringen efter talen, imens resten place-
rer sig ved deres maleri, sa de kan svare pa spgrgsmal til publikum

Min rolle og opgaver:
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e Interviewe eleverne omkring projektet, bade i forhold til at arbejde med it, men ogsa til
hvordan det har veeret at veere foran og bag kameraet, samt hvordan det har veeret at
arbejde med sadan et stort projekt

o Stgtte og vejleder for alle eleverne, bade Moviemakerne og dem der malede pa street
art projektet

e Observere eleverne i processen
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Forenklede faelles mal
(efter 5.klassetrin)

Fzelles mal 2009
(efter 5. klassetrin)

Eleven kan eksperimentere med og udtrykke
sig i billeder med vaegt pa tematisering (billed-
fremstilling)

e Eleven kan anvende farvernes virke-
midler til at skabe en bestemt stem-
ning, og har vidden om farvelzere

e Eleven kan fremstille en digital billed-
fortzlling, kan arbejde med levende
billeder og har viden om storyboard

Billedfremstilling

e Kan fremstille skitser og billeder pa
baggrund af idéer, fglelser, holdninger
og ved direkte iagttagelser af naermil-
joet

e Kan udtrykke sig i forskellige former for
digitale billeder, herunder animationer
og video

e Kan hente inspiration i den visuelle kul-
tur og billedkunst, lokalt og globalt

e Kan fremstille vaerker sammen med
andre

Eleven kan samtale om egne og andres bille-
der, samt vurdere billeders anvendelse inden
for forskellige kultur- og fagomrader
e Eleven har viden om billeders kommu-
nikative funktion

Billedkundskab

e Kan anvende faglige begreber i samta-
ler om billeders indhold og form

e Kan undersgge, analysere, kategorisere
og vurdere egne og andres billedsprog-
lige udtryk

e Kan anvende billederfaringer fra mu-
seer, udstillinger og offentlige rum og
internet i eget billedarbejde

Eleven kan udtrykke idéer og betydninger vi-
suelt (udstilling og formidling)
e Eleven kan etablere digitale udstillinger
og formidle viden med billeder
e Eleven kan bidrage med visuelle udtryk
i kulturprojekter og har viden om kul-
turelle normer og veerdier

Visuel kommunikation

e Kan anvende billedet som kommunika-
tionsmiddel

e Kan kommunikere forskellige billed-
former, herunder maleri, installation
og multimedie

e Kan anvende visuelle virkemidler i for-
bindelse med prasentationer af egne
og andres billeder

e Kan deltage i kulturelle begivenheder
og udstillinger pa skolen og i naermiljg-
et, herunder udsmykningsopgaver og
medieproduktioner
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Street art forlgbet med 5.b

Uge Indhold Resultat (outcome)
48 Pa klassen snakker vi om, hvad street art er, og vi kigger pa  De far til opgave at teenke over, hvilket budskab de vil
eksempler pa internettet arbejde med, nar jeg kommer tilbage i uge 2
Samtale om budskab med street art: afsender/modtagere
Klassen svarer pa spgrgeskemaundersggelse jeg har lavet Jeg lerer noget om deres forhandsviden i forhold til
til dem pa Intra arbejdet med IT og medier, bade i skolen, i billedkunst
og i fritiden
2 Introduktion til forlgbet med street art og det overordne-
de emne
Emne:
klassen har brainstormet idéer til fgrste time, og nu skal vi  Eleverne oplever at de har stor medindflydelse pa
blive enige om tema og budskab deres projekt. De vaelger temaet monstre og budska-
bet “Man er som man er”, som handler om faellesskab,
Kigge i leksikon eller pa internettet af motiver man gerne  accept og respekt for hinanden
vil lave, evt. imens man tegner
Skal nas den fgrste dag:
Ca. 2-3 elever: Grundmale malepladerne med hvid maling
Fgrste udkast: hver elev starter pa skitser til projektet
3 Skitser tegnes feerdigt, og hver elev vaelger den skitse, som

de vil arbejde videre med, og som skal overfgres til maso-
nitpladen

Sammen pa klassen: valg af to baggrundsfarver, som skal
ga igen pa alle plader og skabe sammenhang. De valgte
baggrundsfarver males over pa pladerne

Udvalgte motiver overfgres til transparent

”"Movie-makere” udvaelges til at sta for at filme og tage
billeder af processen, samt til at interviewe klassekamme-
raterne

Samtale om:
e hvordan farverne skal spille sammen overordnet
e evt. valg af farver, som skal ga igen i alle bille-

Samarbejde

De gar i gang med at skrive spgrgsmal til interviews
ned
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derne, sa det skaber sammenhang
e  graduering af farver og den effekt det skaber

| gang med at male

Der udleveres iPads til alle borde, sa alle kan prgve at tage
billeder og filme hinanden i processen

De er gode til at eksperimentere og tage billeder og
video af hinanden. De morer/hygger sig med det, og
de synes at blive mere afslappede bade foran og bag
kameraet som timerne gar

4 Grundet fordybelsesdag, mister jeg de almindelige billed-
kunsttimer med klassen i denne uge, Derfor har jeg faet
lov til at bruge to timers lektiehjzlp til fordybelse i denne
uge i stedet, for de i klassen, der havde lyst.

Mandag og fredag:

De maler pa deres motiver og Movie-makerne laver inter-

views Selvom nogle vaelger at lave lektier i disse lektioner, sa
oplever jeg at rigtig mange i klassen har lysten til at
arbejde med billedkunstprojektet

5 Motiverne pa pladerne farveleegges og ggres feerdige sa  Projektet viser sig at vaere meget tidskreevende, og vi
vidt muligt har brug for mere tid til at blive feerdige, sa de kan
veere stolte af deres resultat
Motiverne skal tegnes op med kontur, hvis de er klar til det

Lektiehjaelp: grundet A-uge i uge 6 tager vi to timers for-
dybelse i denne uge ogsa

Mandag og tirsdag:

Eleverne maler pa deres motiver imens de interviewes
omkring processen, de valg de tager og deres tanker bag

Der optages flles intro video af klassen til deres film

Movie-makerne interviewes ogsa | videoen skinner klassens sociale fallesskab igennem
De fortzeller om, hvordan det er at arbejde med IT og
medier i billedkunst

6 | uge 6 er der A-uge pa skolen, hvilket betyder at alle klas-
ser har et anderledes skema, og vi mister igen to billed-
kunsttimer.

7 Vinterferie
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10

11

Der males og interviewes

Movie-makerne sammensaetter film

Der arbejdes malrettet med at male og lave videoer

Pladerne/monstrene males feerdigt: teksten skrives pa

pladerne
Hver elev interviewes pa video med og om deres billede.
Videoen er en del af billedsamtalen, og der laves QR-kode

til alles billeder, som haenges sammen med udstillingen

Der laves invitationer og abningstale til ferniseringen og
selve ferniseringen planlaegges

Fernisering

Interviews

Eleverne far igen reflekteret over budskabet og alle de
valg de har taget i forhold til projektet (billedsamta-

len)

QR-koderne synligggr projektet i en leengere periode

Visuel kommunikation: afsender/modtager forhold

Synligggrelse af projektet

Interviews med eleverne efter projektet

Spogrgeskemaundersggelse - spgrgsmalene
1. Har du en Smartphone?

@ 'Har duen Smartphone?

Ja
Nej Osvar (0%
Ved ikke Isvar 6% [

16 svar 194% [ |

2. Huvisja, har du den med i skole?

@ Hvis ja, har du den med i skole?

b w

Eip'?

Ved ikke Osvar (0% |

17 svar /100% I

Osvar (0% |

Hvad bruger du din smartphone til? Bade i og udenfor skolen

Har du en tablet?
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% 'Har du en tablet?

5.
6.

Ja 12svar (71% [ |
Nej Ssvar 129% | |
Ved ikke Osvar (0% | |

|

Hvis ja, hvad bruger du den til?
Bruger du smartphone eller tablet i undervisningen?

& Bruger du smartphone eller tablet i undervisningen?

Ta 10 svar (59%
Nej 6svar (35% | |
Ved ikke Tsvar 6% |

Har du prevet at optage video med din smartphone eller tablet?

& Har duprevet at optage video med din smartphone eller tablet?

10.
11.
12.
13.

14.

15.

Ta 13 svar 81% (N |
Nei 2svar 12% (N |
Vedikke lsvar 6% [ |

| hvilken forbindelse har du optaget video til? Var det for sjov eller har | brugt det i un-
dervisningen? Uddyb gerne

Skoletube er en side, hvor man logger ind med sit Unilogin. Her kan man bl.a. lave ani-
mationsfilm og uploade sine billeder og filmklip, og redigere det hele sammen til en vi-
deo. Kender du Skoletube?

Har du prevet at arbejde i Skoletube?

Hvis ja, hvad brugte du det til?

Har du prevet andre programmer til at redigere video?

Har du oplevelsen af, at der bliver brugt IT-hjeelpemidler og programmer
(pc/tavle/smartphones/skoletube/powerpoint mm.) i billedkunst?

Tror du at billedkunst kunne blive sjovere hvis man brugte smartphones, tablets eller pc
noget mere i undervisningen?

Hvordan taenker du, at man kunne bruge smartphones, tablets eller pc i billedkunst?

47



Leererprofession.dk - et site for laererpraksis og professionsudvikling 2015

Bachelor 2015 - billedkunst
Om at integrere it og medier i faget billedkunst

Jeanette Lindhardt Jakobsen, h211173

Svar pa spergsmalet

* bruge sine telefonertil at sege pa hvad man ville tegne. og bruge computer
til at desamme

¢ Altsd nu er derjo kommet de der nve tavler hvor man ak togene og det
kunne vare fedt hvis man havde sidan noget hvor man ogsa brugte en pen til
det forman kan ikke helt se for fingeren nogle gange nir man fx tegner pa sin
tablet osv. Sdja._.

# Jeg! Synes at det er sjovest at tegner med heendeme. Sa lidt IT er fint men
ikke for meget

* Man kunne finde billeder pa Google og tegne efter. (Fx).

* Detved jeg ikke

* Hvis man skulle redigere noget eller lave noget pd den

® Det hved jeg ikke for det har jeg ikke prevet men jeg hiber det bliver sjovt!
» til atlave nogle sjove billeder

& Man kan lave potrater og sa noget

* Detkan var godt til at bruge

+ Til billeder som man kunne tegne og insprisjon

» finde billeder man kan tegne efter tage billeder af et flot kunstvark

* google kunne komme med nogen ideer til hvad man kan tegne, altsa ikke
gikke eftermen komme med nogen ideer

® Det er ikke alle derer god til at tegne. Men pa computer er det meget
nemmere at udtrvkke sin evneri faget billedkunst

* Man kunne downloade tegne programmer

¢ Man kan sege pa billeder pd google

# Man kan tegne den pa forskellige vinkler
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