Pilekoder

| denne leg skal 4 bgrn veelge en klods hver. Klodsen seettes et sted pa banen.
| skal bruge den tomme bane pé side X.
| skal klippe pilekoderne ud pa side X eller tegne jeres egne pa tomt papir og klippe dem i sma firkanter.

Set jer sammen allesammen og lad barnene skiftes til at leegge koderne til deres rute fra start til deres klods.

Varianter

Du kan sagtens udvide denne leg enten ved at lade barnene arbejde sammen, ved at &ndre sveerhedsgraden eller
udvide historien. Se eksempel pa naeste side.
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Pilekode - Variant I: Ada finder hjem

Dette er et eksempel pa, hvordan denne leg kan udvides i det uendelige, fordi vi har en historie med Ada.

Bed bgrnene sidde 2 og 2.
De skal nu bygge et hus og Ada i klodser eller centicubes
(fra opskrift eller fri fantasi)

Huset settes i den ene ende og Ada i den anden.

Leeg nu nogle bla klodser (vand) rundt pa banen, som er forhindringer
og lad bgrnene sammen finde fra Ada til huset og sikkert hjem - uden
at falde i vandet. Tal med bgrnene om, at de skal rundt om klodserne,
under broen (hvis | bygger en bro), holde pause foran huset osv.




