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Oversigt over stgttede projekter — udviklingspulje til digitale leeremidler

19 projekter tildeles stotte i forbindelse med forste udmentning af udviklingspuljen.

Projekettitel

App til traeening af lydlige kompetencer

Virksomhed | Speak App ApS
Type Idéudvikling
Indhold Et spilbaseret digitalt leremiddel til trening af elevernes lydlige kompetencer. Laremidlet kombinerer spil

med talegenkendelsesteknologi pa en ny madde, hvor eleverne bl.a. kan trene bogstavkendskab, rimferdighe-
der og sproglyd. Leremidlet kan anvendes direkte i forlengelse af sprogvurderinger i bornehaveklassen, men
det kan ogsi anvendes af elever pd andre klassetrin, der har behov for at loftet deres lydlige kompetencer.

Projekttitel BeaconTime

Virksomhed | Fuzzy Press

Type Idéudvikling

Indhold Et mobilt og interaktivt leeringsmiljo, hvor eleverne kan samarbejde omkring opgaveforlob pa en ny miéde.

Eleverne udvikler opgaver og stiller udfordringer til hinanden via beacon-enhederne (sméd bluetooth-
baserede lagringsenheder) samtidig med, at lereren kan folge med i hvem, hvor og hvordan, der arbejdes
med et givent emne. Mélgruppen omfatter grundskolens mellemtrin og udskolingen, og leremidlet kan til-
passes alle fag.

Projekttitel

BookBites Education

Virksomhed | Redia A/S
Type Idéudvikling
Indhold Virksombeden har bedt om, at indholdet af projektet forst offentliggores efter afslutning af projeketet.

Projekttitel

Build A World - EDU

Virksomhed | Build A World ApS
Type Markedsudvikling
Indhold Et online leringsunivers baseret pa 3D-grafik og ‘bygge-med-klodser’-princippet. Laremidlet er malrettet

naturfagene for 5. til 9. klassetrin, hvor eleverne fir mulighed for at arbejde med forskellige naturfaglige
problemstillinger, fx udvinding af ristoffer, beredygtig stromproduktion og oversvommelseskatastrofer.

Projekttitel

Digitalt understottende klasserumsspil

Virksomhed | Copenhagen Game Lab
Type Markedsudvikling
Indhold Et spilbaseret undervisningskoncept, der kombinerer digitale spilelementer med analoge opgaver, der foregir

i klasserummet, fx rollespil, debatspil, skriveopgaver og oplesning. Hvert spilforlob dakker over flere lektio-
ner og er bygget op omkring et interaktivt narrativ og et pointsystem, der binder de digitale og analoge opga-
ver sammen.

Projekttitel DOT

Vitksomhed | DOT / Jacob Txkker

Type Idéudvikling

Indhold Et digitalt leremiddel, der forener lering og bevaegelse. Det er et socialt spilkoncept, hvor undervisningen

flyttes ud i det fri. DOT kombinerer elementer fra geocaching, urban exploration og almindelig fangeleg,
som — ved hjlp af smartphones og GPS — forener fysisk leg og laering med computerspillets virtuelle uni-
vers. Laremidlet kan anvendes pi alle klassetrin.




Projekttitel Enact

Virksomhed | Applia ApS

Type Markedsudvikling

Indhold Et digitalt leremiddel til eleverne i 6. til 8. klasse med et tvaerfagligt fokus. Eleverne lerer om energi, adferd

og baredygtighed ved at arbejde milrettet med at nedbringe skolens energiforbrug. Skolen opnir dermed
samtidig en energireduktion, der bdde gavner miljo og skolens gkonomi.

Projekttitel Eventyrverkstedet

Virksomhed | TwoPopes

Type Idéudvikling

Indhold Et digitalt leremiddel, der stter fokus pa klassiske eventyr i forhold til leesning, fremstilling og fortolkning.

Lezremidlet indeholder seks klassiske eventyrfortallinger samt et produktionsvarksted til elevernes egne
eventyr. Milgruppen omfatter 0. til 6. klasse, hvor eleverne i dansk og engelsk kan fordybe sig i litteraturen,
hvilket ligeledes skal skabe motivation hos eleverne til at gi yderligere pa opdagelse i litteraturen.

Projekettitel Fra jord til bord

Virksomhed | Lucus ApS

Type Idéudvikling

Indhold Et tvaerfagligt digitalt braetspil, hvor eleverne stilles overfor aktuelle udfordringer om dét at vare fodevare-

producent i Danmark, fx ekologi vs. konventionelt landbrug og fodevareproduktionens pavirkning af klima-
et. Det digitale leeremiddel vil vare relevant for 3. til 9. klassetrin.

Projekttitel

Kampen om Arktis

Virksomhed | GameTools Learning ApS
Type Idéudvikling
Indhold Et tvaerfagligt digitalt leringsspil, der udger rammen for en temauge om Arktis, hvor eleverne fordyber sig i

forskellige discipliner og fag. Eleverne opdeles i hold, der omfatter Danmark, Norge, Rusland, USA og Ca-
nada, som alle har interesser i Arktis, fx territorialkrav, miljohensyn eller rastoffer. Leringsspillet er malrettet
udskolingen.

Projekettitel Kurt og Karla

Virksomhed | Basmati Film

Type Idéudvikling

Indhold Et interaktivt leringsunivers med et kunstnerisk indhold, der skal inspirere og engagere laering i sprogets

verden, bla. lering om ordklasser. Eleverne skal finde og kombinere de rette elementer i fortxllingen for at
lose gader og dbne fortzllingen yderligere. Malgruppen omfatter 1.til 4. klasse.

Projekttitel

Let’s Play a Story

Virksomhed | Savannah ApS
Type Idéudvikling
Indhold Et digitalt fortellevaerktoj, der har en vision om at dygtiggere eleverne som historiefortallere. Laremidlet

tager udgangspunkt i en rakke af Asops fabler. Eleverne oplever en animeret udgave af fablerne, men det
egentlige mal er at give eleverne et vaerktoj til selv at fortalle deres egen udgave af historierne. Det digitale
lzeremiddel er mélrettet indskolingens danskundervisning

Projekttitel LzringsMixeren

Virksomhed | Die Asta Experience ApS

Type Idéudvikling

Indhold Et digitalt leremiddel, der bruger billedanalyse og ’mashups’ som en metode til at lere eleverne om kunst og

kulturhistorie gennem de vigtigste tidsperioder i Danmarks historien. Omdrejningspunktet er varkanalyse og
gruppearbejde med kendte malerier, der repraesenterer vigtige perioder, store historiske ojeblikke eller mar-
kante kunstneriske retninger.

Projekttitel

Laese- og stavetrening til lesesvage og ordblinde

Virksomhed | Limbic Sideshow
Type Idéudvikling
Indhold Et digitalt leremiddel, der er fokuserer pa at styrke laese- og staveevnerne for elever, der enten er ordblinde

eller har sveert ved at lese. Det sker via bide lese- og staveovelser og en rakke lese- og stavespil. Der er
fokus pi at styrke elevernes motivation ved at gore det til en god oplevelse at trene lesning og stavning.




Projekttitel

Ord pa dansk

Virksomhed | Dafolo A/S
Type Idéudvikling
Indhold Et digitalt leeremiddel til faget dansk, hvor eleverne gennem leremidlets forlob udvikler deres sprog samtidig

med, at de opnar konkrete faglige mal for faget. Laeremidlet indeholder aktiviteter, som gor, at eleverne be-
vaeger sig op gennem de taksonomiske niveauer for til sidst at kunne anvende deres nye viden og fardighe-
der til at skabe et produkt, fx digital lyd- eller billedfortalling. Malgruppen er elever pa mellemtrinnet.

Projekttitel Speaktus

Virksomhed | Dictus ApS

Type Idéudvikling

Indhold Et digitalt leremiddel, der skal gore det let, effektivt og sjovt at treene udtale af ord samt udvide sit ordforrad.

Lezremidlet indeholder en rakke mikrolektioner (speaks) med ord og sztninger, som eleven kan ove ved
hjzlp af den indbyggede talegenkendelsesteknologi. Malet er at lofte niveauet for elevens udtaleevner.

Projekettitel Sprogrummet

Virksomhed | Rum for Undren IVS

Type Idéudvikling

Indhold Et digitalt leremiddel, der har fokus pd en lang reekke elementer indenfor sprog — fx sprogudvikling, forstiel-

se, fortolkning og kommunikation — med klassens fzllesskab og det falles leringspotentiale som omdrej-
ningspunkt. Eleverne arbejder siledes med leeremidlet via fzlles samtaler og falles aktiviteter. Mdlgruppen er
0. til 3. klasse.

Projekttitel

Store Laser

Virksomhed | MV-Nordic
Type Idéudvikling
Indhold Et digitalt leremiddel, der har fokus pa den forste lese-skrivelaring via forskellige indgange til lesning, her-

under lese, skrive, lytte og sproglege. Med projektet udvikles en log til det digitale leremiddel, der muliggor
anvendelsen af ’learning analytics’ via en opsamling af elevens arbejde og prasentation af dette for lereren i
forhold til malsztningerne for elevens lering.

Projekttitel TxtAnalyser
Virksomhed | Wizkids A/S
Type Idéudvikling
Indhold Et digitalt leremiddel, der understotter og maler elevernes skriveudvikling. Det er et varktoj til sproganalyse,

der automatisk kan male og analysere elevernes skriveudvikling og kompetencer. Dette giver mulighed for
béide at male den faglige udvikling og analysere elevens sproglige udfordringer. Laremidlet er malrettet alle
klassetrin.




